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 قصص الأطفال في الذ�اء الاصطناعي.. آفاق وتحد�ات 
 م.م عبیر جمعان عا�ف 

 جامعة ذي قار - كل�ة الآداب 
 الملخص

الطفل وصقل مدار�ه     بناء شخص�ة  الر�ائز الأساس�ة في  التي تعد من  ال�حث في دراسة قصص الأطفال  �سهم هذا 

�أسلوب م�سط  والاجتماع�ة  التر�و�ة  الق�م  وترس�خ  اللغو�ة،  وتنم�ة قدراته  توس�ع خ�اله،  تهتم في  إذ  والوجدان�ة،  المعرف�ة 

�ا الرقم�ة، ظهر الذ�اء الاصطناعي �أحد أبرز الأدوات التي أحدثت تحولاً  وجذاب. ومع التطور الهائل في مجال التكنولوج 

نوع�اً في طرائق التعل�م والتثق�ف، �ما في ذلك مجال أدب الأطفال وقصصهم. فقد أتاح الذ�اء الاصطناعي إمكانات غیر  

تظل القصة نصاً جامداً، بل مسبوقة لإنتاج قصص تفاعل�ة تتك�ف مع میول الطفل ومستواه العمري والمعرفي، �حیث لا  

تتحول إلى تجر�ة تعل�م�ة دینام�ك�ة ومثیرة. إن دمج الذ�اء الاصطناعي في قصص الأطفال یوفّر بیئة تعل�م�ة غن�ة تسمح  

بتخص�ص المحتوى، و�دماج عناصر �صر�ة وسمع�ة مبتكرة، و�تاحة التفاعل الم�اشر مع النصوص من خلال الحوار أو 

المدمجة. و�ذلك، �ص�ح الطفل مشار�اً فعالاً في ص�اغة أحداث القصة، مما �عزز قدراته على التفكیر  الأسئلة أو الألعاب  

النقدي والإبداعي، و�شجعه على تطو�ر مهارات الاستكشاف وحل المشكلات. إضافة إلى ذلك، تُسهم هذه التقن�ة في دعم  

صوات تتماشى مع حاجات الطفل الفرد�ة. و�ناءً على  تعل�م اللغات وتنم�ة مهارات القراءة، عبر توفیر نصوص وصور وأ

ذلك، ُ�مكن القول إن توظ�ف الذ�اء الاصطناعي في قصص الأطفال لا �مثل مجرد تحدیث تقني، بل هو نقلة نوع�ة في 

طل�ات  مفهوم التر��ة والتعل�م، إذ �جمع بین الإمتاع والمعرفة، و�ؤسس لمرحلة جدیدة من الأدب التفاعلي الذي �ستجیب لمت

 جیل �ع�ش في عصر التكنولوج�ا المتسارعة. 

و�هدف هذا ال�حث إلى دراسة ��ف �ساهم الذ�اء الاصطناعي في إنتاج قصص الأطفال، مع ب�ان الفوائد، التحد�ات،  وقد  

الذ�اء الاصطناعي  أما الثاني فهو    المفهوم والدور التر�وي   –جاءت الدراسة على م�حثین رئ�سیین هما ، قصص الأطفال  

 التطب�قات والتحد�ات  – في �تا�ة قصص الأطفال 
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Abstract                                                                     
This research contributes to the study of children's stories, which are considered 
foundational in shaping a child's personality and refining their cognitive and emotional 
faculties. These stories aim to expand imagination, develop language skills, and instill 
educational and social values in a simple and engaging manner. With the tremendous 
advancement in digital technology, artificial intelligence has emerged as one of the most 
prominent tools that has brought a qualitative transformation in methods of education and 
literacy, including the field of children's literature and stories. AI has provided unprecedented 
opportunities to produce interactive stories that adapt to a child's interests, age, and cognitive 
level, so that the story does not remain a static text but turns into a dynamic and exciting 
educational experience. Integrating AI into children's stories offers a rich learning environment 
that allows customized content, the incorporation of innovative visual and auditory elements, 
and direct interaction with texts through dialogue, questions, or embedded games. Thus, the 
child becomes an active participant in shaping the story's events, enhancing critical and creative 
thinking skills, and encouraging the development of exploration and problem-solving abilities. 
Additionally, this technology contributes to language learning and the development of reading 
skills By providing texts, images, and sounds that align with the individual needs of the child. 
Based on this, it can be said that employing artificial intelligence in children's stories is not 
merely a technological update, but a qualitative shift in the concept of education and learning, 
as it combines entertainment and knowledge and establishes a new phase of interactive 
literature that responds to the needs of a generation living in the age of rapid technology. This 
research aims to study how artificial intelligence contributes to the production of children's 
stories, outlining the benefits and challenges. The study is divided into two main topics: the 
first is children's stories – the concept and educational role, and the second is artificial 

intelligence in writing children's stories – applications and challenges.                       
Keywords: Literature, stories, children, artificial intelligence.. 

 
 مقدّمة:  -١

تُعدّ قصص الأطفال أداة تر�و�ة وتعل�م�ة �الغة الأهم�ة، تسهم في تشكیل وعي الطفل، وتنم�ة خ�اله، وغرس الق�م         
إنتاج   في  تُسهم  تطب�قات  تظهر  بدأت  الاصطناعي،  الذ�اء  تقن�ات  في  المتسارع  التطور  ومع  وجدانه.  في  الأخلاق�ة 

مدى فاعل�ة هذه الأدوات في تلب�ة الاحت�اجات النفس�ة والمعرف�ة   القصص �شكل آلي، مما �طرح تساؤلات جوهر�ة حول
 للطفل.
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لقد أص�ح من الممكن الیوم أن تنُتج القصة بلمسة زر، عبر برامج تَولید�ة تستخدم الذ�اء الاصطناعي لتأل�ف نصوص  
تحمل عناصر سرد�ة ومضامین تر�و�ة. هذا التطور �فتح آفاقًا واسعة، لكنه في الوقت نفسه یثیر عددًا من الإشكال�ات  

 الأدب�ة.  المتعلقة �الأصالة، والهو�ة الثقاف�ة، والق�مة
 
 مشكلة ال�حث   

 تتمثل مشكلة ال�حث في التساؤل الآتي: 
إلى أي مدى �مكن الاعتماد على الذ�اء الاصطناعي في إنتاج قصص للأطفال تحمل مضمونًا تر�وً�ا وأخلاقً�ا مناسً�ا،  

 من دون أن تفقد الروح الإبداع�ة والهو�ة الثقاف�ة التي یتمیز بها الأدب ال�شري؟ 
 أهداف ال�حث 

 _ تحلیل دور الذ�اء الاصطناعي في �تا�ة قصص الأطفال.
 _ رصد الا�جاب�ات والسلب�ات. 

 _ الكشف عن التحد�ات التي تواجه استخدام الذ�اء الاصطناعي في هذا المجال.
 _ تقد�م رؤ�ة متوازنة حول ��ف�ة توظ�ف الذ�اء الاصطناعي �شكل إ�جابي من دون المساس �جوهر الأدب الطفولي

 خطة  ال�حث 
 ینقسم هذا ال�حث على م�حثین رئ�سیین: 

 المفهوم والدور التر�وي  –الم�حث الأول: قصص الأطفال 
یتناول هذا الم�حث تعر�ف قصص الأطفال، وأهمیته في بناء شخص�ة الطفل، وأبرز خصائص القصة الموجهة للطفل من  

 حیث اللغة، والبن�ة، والمضمون.
 التطب�قات والتحد�ات  –الم�حث الثاني: الذ�اء الاصطناعي في �تا�ة قصص الأطفال 

یناقش إ�جاب�ات وسلب�ات   �عرض هذا الم�حث لمحة عن نشأة الذ�اء الاصطناعي، وآل�ة عمله في تولید القصص، ثم 
استخدامه، مع مقارنة بین القصص المنتجة آلً�ا وتلك التي �كتبها المؤلف ال�شري. و�ختم ال�حث �خاتمة سیتم عرض أهم  

هم في استخدام الذ�اء الاصطناعي �شكل أخلاقي وتر�وي �خدم  النتائج التي تم التوصل إلیها، مع تقد�م توص�ات تس
 الطفل دون أن ُ�قصي دور المبدع ال�شري. 

 
 
  الم�حث الاول : قصص الأطفال وأهمیتها في بناء شخص�ة الطفل. -2

 ماه�ة قصص الاطفال .١.٢
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قصص الأطفال هو نوع من الأدب الموجَّه خص�صًا للفئة العمر�ة الصغیرة، و�شمل المحتوى السردي التفاعلي. وُ�عرَّف �أنه  

)١( "مجموعة الإنتاجات الأدب�ة التي تُخاطب الطفل من حیث اللغة والمضمون، وتناسب حاجاته النفس�ة والعقل�ة والاجتماع�ة"

. 

وتتمیز قصص الأطفال بلغتها الم�سطة، وشخص�اتها المحب�ة، وح�كتها الواضحة التي غالً�ا ما تنتهي برسالة تر�و�ة أو ق�مة  

 أخلاق�ة. وهو أدب �ستهدف تنم�ة الخ�ال، وتعل�م الق�م، وتحفیز الفضول لدى الأطفال، �أسالیب تجمع بین المتعة والفائدة.

وتقدم قصة الطفل مادة الترف�ه والمعلومات والق�مة ، ما �عین مهارات الأطفال على التك�ف مع المستقبل، والتحلي �المرونة،  

، تعمل القصص على تهذیب وجدان الأطفال لما یثیر فیهم  )٢(والتفكیر العلمي، والموه�ة  للابتكار الضرور�ة لتحقیق الجدید 

من العواطف الإنسان�ة النبیلة ، من خلال مواقف شخص�ات القصة أو المسرح�ة التي �قرأها الطفل أو �سمعها أو یراها ممثلة  

ید من الكتاب فیندمج مع شخص�اتها و یتفاعل معها ، هذه الأهم�ة ال�ارزة لقصص الاطفال جعلت منه موضوعا شغل العد 

و الأد�اء في العالم. و قد أخذ على عاتقه مسایرة الر�ب الحضاري والتطور الأدبي �أشكاله و ألوانه المختلفة، فقد أمن �تاب  

�أدب الأطفال و ضرورة التر�یز عل�ه و إظهاره �شكله و ممیزاته حتى �قف إلى جانب أدب الك�ار و حتى �سهم في خدمة  

 أطفال الیوم و رجال الغد المرتقب فهم بناة المستقبل المأمول و منهم أد�اء ذاك المستقبل و �تا�ه.  الجیل الصاعد الذین هم

و تثري القصص لغة الأطفال من خلال ما یزودهم �ه من ألفاظ و �لمات جدیدة، �ما أنه ینمي قدراتهم التعبیر�ة و      

 �عودهم الطلاقة في الحدیث و الكلام لما یزودهم �ه من الخبرات المتنوعة. 

و هو �ساعد على تحسین أداء الأطفال و یزودهم �قدر �بیر من المعلومات التار�خ�ة و الجغراف�ة و الدین�ة و الحقائق  

، وجود المقومات الفن�ة الجاذ�ة للطفل �وجود الحوار ال�س�ط و الحدث ال�س�ط و الح�كة السهلة   )٣(العلم�ة ولا س�ما القصة   

 في القصة.

تشمل قصص الأطفال على خصائص فكر�ة تتعلق �شيء من الخ�ال و أن یبتعد عن التجر�د و یلجأ للحواس ، وأن یتصف  

�الوضوح و �ساطة العرض و سهولة اللغة ، وأن تكون الجمل قصیرة و المفردات واضحة , الاختصار و التر�یز و الوصول  

 إلى المعنى �أقل عدد ممكن من المفردات. 

 

 أهم�ة قصص الأطفال في بناء شخص�ة الطفل  ٢.2

 تلعب القصص والأعمال الأدب�ة الموجهة للطفل دورًا محورً�ا في تكو�ن شخصیته وصقل سلو��اته، وذلك من خلال:    
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. تنم�ة الق�م الأخلاق�ة: تقدم القصص نماذج سلو��ة إ�جاب�ة (مثل الصدق، الشجاعة، التعاون)، مما �ساعد الطفل على  ١

 التمییز بین الصواب والخطأ �طر�قة غیر م�اشرة وجذا�ة.

والتفكیر  ٢ التخیّل  على  قدراته  تعزز  متنوعة،  خ�ال�ة  عوالم  الطفل  أمام  الأطفال  تفتح قصص  والإبداع:   الخ�ال  تحفیز   .

 الإبداعي، وتساعده على تخیّل حلول بدیلة للمشكلات.

. تطو�ر المهارات اللغو�ة: تسهم القصص في إثراء مفردات الطفل، وتحسین قدرته على التعبیر، وفهم قواعد اللغة من ٣

 خلال النماذج المتكررة. 

. تعز�ز الهو�ة والانتماء الثقافي: من خلال القصص المستمدة من البیئة المحل�ة أو التراث، یتعرّف الطفل على مجتمعه  ٤

 وتار�خه وهو�ته. 

. بناء الجانب العاطفي والنفسي: تساعد القصص الطفل على فهم مشاعره ومشاعر الآخر�ن، وتزوده بنماذج للتعامل مع  ٥

 الخوف، الحزن، الغضب، والفرح.

التفكیر، وطرح الأسئلة، وتحلیل  ٦ الطفل على  تُحفّز  الجیدة على مواقف  القصص  النقدي: تحتوي  والتفكیر  التعلم  . دعم 

 )٤(النتائج، مما �عزز مهاراته العقل�ة. 

 

  .التطب�قات والتحد�ات  –الم�حث الثاني الذ�اء الاصطناعي في �تا�ة قصص الأطفال   .3
 نشأة الذ�اء الاصطناعي  1.3

الذ�اء الاصطناعي (        بدأ تطوره منذ Artificial Intelligenceُ�عدُّ  الحدیثة، وقد  الحاسوب  أبرز فروع علوم  ) من 

البدا�ات في  التفكیر ال�شري. �انت  منتصف القرن العشر�ن مع بروز فكرة أن الآلة �مكن أن "تفكر" أو تحاكي عمل�ات 

تش ووالتر  منتصف القرن الماضي  وقد ظهرت أولى الأفكار النظر�ة حول الذ�اء الاصطناعي في ورقة �تبها وارن مكولو 

، اقترحا فیها  A Logical Calculus of the Ideas Immanent in Nervous Activity�عنوان    ١٩٤٣بیتس عام  

عام   وفي  ال�شري.  للدماغ  م�سطًا  ر�اضً�ا  مقالته  ١٩٥٠نموذجًا  في  الشهیر  اخت�اره  تور�نغ  آلان  قدّم   ،Computing 

Machinery and Intelligence  ص�غ مصطلح  ١٩٥٦، متسائلاً "هل تستط�ع الآلات التفكیر؟" وفي مؤتمر دارتموث عام ،

 )٥( "الذ�اء الاصطناعي" رسمً�ا على ید جون مكارثي، الذي ُ�عتبر الأب المؤسس للمجال.

تعتمد على قواعد منطق�ة. وفي الثمانینات، برزت الش�كات   ثم شهد المجال تطورًا في نماذج البرمجة الرمز�ة والخبراء  التي

 العصب�ة الاصطناع�ة من جدید، وهي مستوحاة من البن�ة العصب�ة للدماغ.
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  ) الآلي  التعلّم  تقن�ات  (Machine Learningتطورت  العمیق  التعلّم  وخصوصًا   (Deep Learning الذ�اء عاد   ،(

 الاصطناعي إلى الواجهة �قوة.

)، لا س�ما في مجال معالجة اللغة الطب�ع�ة  AIشهدت السنوات الأخیرة تطورًا هائلاً في تقن�ات الذ�اء الاصطناعي (    

)NLP مما أتاح للأنظمة الذ��ة القدرة على تولید نصوص سرد�ة �شكل آلي، ومن ضمنها قصص موجهة للأطفال. �عتمد ،(

  GPTالذ�اء الاصطناعي في هذا الس�اق على خوارزم�ات متقدمة، مثل نماذج التعلّم العمیق والنماذج اللغو�ة الضخمة (مثل  

 )٦()، والتي تم تدر�بها على �م�ات هائلة من النصوص الأدب�ة واللغو�ة. Googleمن   Bardو OpenAIمن 

یتم توظ�ف هذه التقن�ات عبر تطب�قات ومنصات رقم�ة تت�ح للمستخدم (سواء �ان مر�ً�ا أو ناشرًا أو طفلاً) إدخال معلومات   

معینة �العمر، الشخص�ة الرئ�س�ة، الق�مة الأخلاق�ة، أو الس�اق العام، لتقوم الأداة الذ��ة بتولید قصة متكاملة تراعي هذه  

الاصطناعي تعدیل نها�ة القصة، أو إضافة حوارات تعل�م�ة، أو ت�س�ط اللغة �ما یتناسب مع    المعط�ات. �ما �مكن للذ�اء

 )٧( المرحلة العمر�ة المستهدفة. 

 

 

 

 من أبرز المجالات التي یُوظف فیها الذ�اء الاصطناعي في هذا الس�اق: ٣.٣
 
 .إنتاج القصص التي تتكّ�ف مع الطفل من حیث الاسم والمكان والهوا�ات.١
 
 .القصص التفاعل�ة التي تتغیر أحداثها حسب اخت�ارات الطفل.٢
 
 .تحلیل محتوى القصص لتحدید مدى ملاءمتها تر�وً�ا وثقافً�ا. ٣
 
 .تولید الرسوم التوض�ح�ة المرافقة للقصة �استخدام الذ�اء الاصطناعي التولیدي .٤
 

 مقارنة بین القصص المُنتجة �الذ�اء الاصطناعي والقصص ال�شر�ة 4.3

 الإبداع والخ�ال  .1
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: ُ�ظهر قدرة ملحوظة على تولید قصص متماسكة من حیث البن�ة السرد�ة، و�مكنه دمج عناصر خ�ال�ة  الذ�اء الاصطناعي

 متنوعة. إلا أن هذه القصص غالً�ا ما تفتقر إلى العمق العاطفي والتعقید النفسي الذي ُ�میز الأعمال ال�شر�ة.  

أ�عاد نفس�ة معقدة، مما    المؤلف ال�شري: المشاعر الإنسان�ة، وتقد�م شخص�ات ذات  التعبیر عن  یتمتع �قدرة فر�دة على 

 ُ�ضفي على القصص طا�عًا شخصً�ا وعاطفً�ا �صعب على الذ�اء الاصطناعي محاكاته.  

 الق�م التر�و�ة والأخلاق�ة  .2

: �مكنه تضمین ق�م تر�و�ة وأخلاق�ة في القصص بناءً على الب�انات التي تم تدر��ه علیها. ومع ذلك، قد  الذ�اء الاصطناعي

یواجه صعو�ة في تقد�م هذه الق�م �طر�قة تتناسب مع الس�اقات الثقاف�ة المتنوعة، مما قد یؤدي إلى تكرار أو تقد�م محتوى  

 غیر ملائم في �عض الأح�ان. 

�ستط�ع دمج الق�م التر�و�ة �شكل طب�عي وملائم للثقافة المستهدفة، مستفیدًا من خبراته ومعرفته �المجتمع،   المؤلف ال�شري:

 مما �ضمن تقد�م محتوى یتماشى مع احت�اجات الأطفال النفس�ة والاجتماع�ة.  

 . اللغة والأسلوب 3

: یُنتج نصوصًا بلغة سل�مة من الناح�ة النحو�ة، ولكنها قد تفتقر إلى التنوع الأسلو�ي واللمسات الإبداع�ة  الذ�اء الاصطناعي

 التي تُمیز الكتا�ة ال�شر�ة.  

 یتمیز �مرونة لغو�ة وقدرة على استخدام أسالیب سرد�ة متنوعة، مما ُ�ضفي على النصوص حیو�ة وتفردًا.  المؤلف ال�شري:

 التفاعل مع القارئ  .4

 �مكنه إنشاء قصص تفاعل�ة تتغیر بناءً على اخت�ارات القارئ، مما ُ�عزز من تجر�ة القراءة.  الذ�اء الاصطناعي:

 ُ�قدم قصصًا تُحفز القارئ على التفكیر والتخیل، وتُشجعه على التفاعل مع النص من خلال التأمل والاستنتاج.   المؤلف ال�شري:

  نموذج قصص للمقارنة   5.3

 )٨( قصة المؤلف �شري �عنوان ( الفأر الذي انقذ الأسد ) 

في أحد الأ�ام، �ان الأسد نائمًا واست�قظ على صوت فأر �جان�ه. همّ الأسد �أكله، لكن الفأر توسل إل�ه قائلاً: "لا تأكلني، 

 فر�ما تحتاجني یومًا ما." استغرب الأسد من �لام الفأر، لكنه قرر إطلاق سراحه.  

�عد فترة، وقع الأسد في ش�كة ص�اد. حاول التحرر دون جدوى. سمع الفأر صراخ الأسد، فأسرع إل�ه وقام �قضم الح�ال  

 �أسنانه حتى حرره. شكر الأسد الفأر، وتعلم درسًا مهمًا: لا تستهین �أحد، فقد تحتاج إل�ه یومًا ما.   

 قصة الذ�اء الاصطناعي: ( صداقة غیر متوقعة)  



 

 
١٩٨ 

في الغا�ة، �ان الأسد یتمشى فوقع في فخ صنعه الص�ادون. حاول أن �خرج لكنه لم �ستطع. مرّ فأر صغیر فسمع زئیر  

 الأسد. اقترب الفأر وقال: "سأساعدك!" بدأ الفأر �قرض الحبل �أسنانه، و�عد وقت قصیر، انقطع الحبل وخرج الأسد.

نظر الأسد إلى الفأر وقال: "شكرًا لك. لم أتوقع أن تنقذني یومًا." ابتسم الفأر وقال: "أح�انًا، الأصدقاء �أتون من حیث لا 

 تتوقع." ثم ذهب �ل منهما في طر�قه. 

 ) المقارنة بین القصتین ١جدول (

 

 الذ�اء الاصطناعي  المؤلف ال�شري  العنصر العاطفي 

العلاقة بین  

 الشخص�ات 

الاسد  – مبن�ة تدر�ج�ا الفأر یتوسل  

ثم �حصل ت�ادل جمیل   –یتسامح  

 للوفاء 

م�اشرة وسر�عة: الفأر �سمع زئیرا  

لا �ظهر تطور في الثقة   -و�ساعد   

 أو المشاعر 

غن�ة " توسل" لا تستهین _ شكر  اللغة العاطف�ة 

الاسد الفأر ، تعزز الجانب الاخلاقي  

 والعاطفي

بدون    -ابتسم -لم اتوقع  -أ�سط: شكر

 عمق في التعبیر الشعوري 

موجودة لكنها سطح�ة مذ�ورة �شكل   الق�مة الاخلاق�ة 

 م�اشر دون سرد درامي

واضحة ومؤثرة : تحمل رسالة انسان�ة  

 قو�ة في مواقف الح�اة

التأثیر في الطفل  

 القارئ 

تحكي الحدث، لكن دون اثارة شعور 

 قوي أو تعاطف داخلي 

تدعو للتأمل ، تعزز التعاطف وتبني  

 موقفا وجدان�ا من الضعف والقوة
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١٩٩ 

بینما یُوفر الذ�اء الاصطناعي أدوات قو�ة لتولید قصص للأطفال �سرعة و�فاءة، إلا أن القصص التي �كتبها المؤلف  -١
 ال�شري تظل متفوقة من حیث العمق العاطفي، والملاءمة الثقاف�ة، والإبداع الأسلو�ي.

�الجودة  -٢ تتعلق  تحد�ات  یواجه  زال  ما  المجال  هذا  في  الاصطناعي  الذ�اء  توظ�ف  أن  إلا  الإمكانات،  هذه  رغم 
 الإبداع�ة، وض�ط المحتوى الثقافي، وضمان تقد�م ق�م إنسان�ة عم�قة لا �مكن حوسبتها �سهولة. 

قصص الذ�اء الاصطناعي تقدم امكانات هائلة في الكم والتخص�ص ، لكنها تفتقر في �ثیر من الاح�ان الى العمق  -٣
الانساني والتجر�ة الجمال�ة التي �قدمها الكاتب ال�شري لذا فإن التكامل بین الطرفین قد �كون الخ�ار الافضل في 

 المستقبل . 
 
 
 
 . المصادر والمراجع :5
 أ�من ز�ر�ا الكتاب: حكا�ات �ل یوم لطفلك قبل النوم دار النشر: مكت�ة ابن سینا للنشر والتوز�ع.  -
 عبد الفتاح أبو معال ، أدب الأطفال دراسة و تطبیق ، دارالشرق للنشر و التوز�ع عمان الأردن.  -
 ، مقدمة في أدب الأطفال. دار الفكر اللبناني  ٢٠٠٠علي القاسمي  -
 .  ٤، حنان عبد الحمید ، أدب الأطفال ،دار الفكر للط�اعة و النشر و التوز�ع الأردن ط ١٩٩٩العناني ،   -
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 ٤٥، حنان عبد الحمید ، أدب الأطفال :١٩٩٩العناني ، ( ١

 ٢٢- ٢١، أدب الأطفال دراسة و تطبیق :٢٠٠٠عبد الفتاح أبو معال ( ٢
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