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 انًهخض

ـٟ ِاقج  ـٟ ذؽظ١ً ؽلاب اٌظؿ اٌصأٟ اٌّرٌٛؾ Kahoot ـاع١ٍح تهٔاِطؾ اٌثؽس اٌؽاٌٟ ٌٍرعهؾ عٍٝ ٠ٙك

: لا٠ٛظفك ـفهق لٚ قلاٌفح ئؼظفا ١ح هػ١ح اٌظففه٠ح اٌرفٟ ذفٕضاٌثاؼس اٌف ٌٍرؽمك ِٓ اٌٙكؾ ٚػع، ٚاٌؽاٌٛب

 Kahoot ِطتهٔففاب اٌّعّٛعفح اٌرعه٠ث١ففح تاٌففرفكاَ لا( تف١ٓ ِرٌٛففؾ قنظففاخ ؽفف0.05عٕفك ٍِففرٜٛ قلاٌففح  

ـٟ اـرثان ذؽظ١ً ِاقج  ْٛ ٚـك اٌطه٠مح الاعر١اق٠ح١ٌكنٌ اٌم٠ٓاٌّعّٛعح اٌؼاتطح ؽلاب ِٚرٌٛؾ قنظاخ 

 ، ال ذىٛٔفد( 2025َ – 2024اٌؽاٌٛب، ٌٍٚرؽمك ِٕٙا ؽثمد اٌرعهتح ـٟ اٌفٕض اٌصفأٟ ِفٓ اٌعفاَ اٌكناٌفٟ  

، ِرٌٛطح الاِاَ عٍٟ  ع١ٍٗ اٌٍفلاَ( ٌٍثٕف١ٓـٟ  ؽلاب اٌظؿ اٌصأٟ اٌّرٌٛؾِٓ  ( ؽاٌة76ع١ٕح اٌثؽس ِٓ  

م ِففٓ وٍرففا اٌّعّففٛعر١ٓ أطففثؽد ع١ٕففح اٌثؽففس  ؽففلاب ( 3ٚتعففك اٌففرثعاق    ، ٚذففُ ذففٛو٠عُٙ( ؽاٌففة73اؼظففا ١ا

 ؽفلاب، ٚتٍفػ عفكق ؽاٌفة( 36اٌّعّٛعفح اٌرعه٠ث١فح  ؽفلاب ؼ١فس تٍفػ عفكق تظٛنٖ عشٛا ١ح اٌٝ ِعّٛعر١ٓ 

  اٌعّففه اٌىِٕففٟ، اـرثففان اخ الاذ١ففحـففٟ اٌّرؽ١ففه اٌّعّففٛعر١ٓؽاٌففة، ٚلففك وٛـ ففد ( 37اٌّعّٛعففح اٌؼففاتطح  

ٜ ٚالاؼفهاع (، ٚـٟ ػٛء الأ١ّ٘ح إٌٍث١ح ٌٍّؽرٛ، اـرثان اٌرفى١ه اٌثظهٞاٌمواء، اـرثان اٌّعٍِٛاخ اٌٍاتمح

اٌثاؼفس  ٔفٛ  الاـر١فان ِفٓ ِرعفكق، ٚلفك ذؽمفك( ـمهج ِٓ 40، ِىْٛ ِٓ  ، ذُ تٕاء الاـرثان اٌرؽظ١ٍٟاٌٍٍٛو١ح

، ٚـٟ ٔٙا٠ح اٌرعهتفح ؽثفك الاـرثفان ( أٌات١ع8ٚاٌرّه ذطث١ك اٌرعهتح  ِٓ ـظا ض الاـرثان اٌٍا٠ىِٛره٠ح،  

اٌّعّٛعففح ؽففلاب ٚاظٙففهخ ذفففٛق   ،اٌرؽظفف١ٍٟ عٍففٝ اٌّعّففٛعر١ٓ ـففٟ ٚلففد ٚاؼففك، تعففك لٌففه ؼٍٍففد إٌرففا ط

ر١اق٠ح تاٌطه٠مح الاعٌٛ اٌم٠ٓ قناٌّعّٛعح اٌؼاتطح  ؽلابعٍٝ  Kahootٚـك تهٔاِط  اٌرعه٠ث١ح اٌم٠ٓ قنٌٛ

 .ـٟ ِرؽ١ه اٌرؽظ١ً اٌكناٌٟ

 ، اٌرؽظ١ً.Kahootتهٔاِط   انكهًاخ انًفرادُح:
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Abstract 

The current research aims to identify the effectiveness of the Kahoot program in the 

achievement of second-grade intermediate students in computer science. To verify 

the objective, the researcher formulated a null hypothesis stating: There is no 

statistically significant difference at the level of significance (0.05) between the 

average scores of the experimental group students using the Kahoot program and 
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the average scores of the control group students who will study according to the 

conventional method in the computer science achievement test .  To verify this, the 

experiment was applied in the second semester of the academic year ( 2024-2025 ). 

The research sample consisted of 76   students from the second-grade intermediate 

students at Imam Ali School for Boys. After excluding 3 students statistically from 

both groups, the research sample became 73 students, randomly distributed into 

two groups: the experimental group with 36 students and the control group with 37 

students . The two groups were equated in the following variables: age, intelligence 

test, prior knowledge test, and visual thinking test. In light of the relative 

importance of the content and behavioral objectives, the achievement test was 

constructed, consisting of 40 multiple-choice items. The researcher verified the 

psychometric properties of the test . The experiment was applied for 8 weeks. At the 

end of the experiment, the achievement test was administered to both groups 

simultaneously. The results showed that the students of the experimental group 

who studied using the Kahoot program outperformed the students of the control 

group who studied using the conventional method in the academic achievement 

variable. 

Keywords: Kahoot Program, Achievement, second-grade intermediate students, 

Computer Science. 

 Research Problem:  يشكهح انثذساولاً:  

اٌؽاٌٟ عٓ ٔٙط ذع١ٍّٟ ٠هوى عٍٝ ؼشٛ اٌّعٍِٛاخ ـٟ أقِؽح اٌطٍثح قْٚ اٌرهو١ى عٍٝ ٠ىشؿ اٌٛالع اٌرع١ٍّٟ 

َ أقاء اٌطٍثح تطهق لا ذعىً لكناذُٙ اٌفع١ٍح عٍٝ اٌرفى١ه الإتكاعٟ  ّٛ ذطث١مٙا ٚنتطٙا تاٌٛالع، ٘ما إٌٙط ٠م

٠ح ٚالاترىان اٌىث١ٍٟ عمٌُٛٙ ٚاٌؽك ِٓ لكناذُٙ عٍٝ اٌّٛاظٙح اٌفىه ٚالاترىان، ِّا ٠إقٞ ئٌٝ ئّ٘اي ذط٠ٛه

(11:2018ِٚكنوح، 
 

اٌركن٠ً  ؽهقئٌٝ ُ اٌرطٛن اٌرىٌٕٛٛظٟ ٚاٌّعٍِٛاذٟ لا ٠ىاي اٌّكنٌْٛ ٠ٍعأْٚ نؼ،ٚ

(11:2013ػعؿ اٌرؽظ١ً  اٌٍاِها ٟ،الاعر١اق٠ح، ٚاٌمٞ لك ٠إقٞ اٌٝ 
 

وّا اوكخ ٔرا ط الاتؽاز ، 

ٚاٌرؽظ١ً، ـعٕكِا ٠رٛاـك ّٔؾ اٌرعٍُ عٕك اٌطاٌة ٚاٌكناٌاخ اٌٝ ٚظٛق علالح انذثاؽ١ح  ت١ٓ ؽهق اٌركن٠ً 

 2010ٚؽهق اٌركن٠ً اٌٍّرفكِح ِٓ لثً اٌّكني ـاْ ذؽظ١ً اٌطلاب ٠هذفع تلا شه  اٌىؼٛي ٚشاوه، 

:267)
 

ٌمٌه تكخ اٌؽاظح اٌٍّؽح ٌٍركن٠ً تطها ك ّٚٔالض ذكن١ٍ٠ح اٌىره١ٔٚح ٍِرؽكشح ِٓ اظً و٠اقج ، 

و١ك ِشىٍح اٌثؽس عًّ اٌثاؼس عٍٝ ذمك٠ُ اٌرثأح اٌرطلاع١ح اٌٝ ع١ٕح ِٓ اٌرؽظ١ً اٌعٍّٟ ٌكٜ اٌطلاب، ٌٚرأ

م تاٌرؽظ١ً ( أٌ ٍح، ال وأد ِعظُ الإظاتاخ ذإوك 3ِ٘كنٌٟ ِٚكنٌاخ ِاقج اٌؽاٌٛب ِىٛٔح ِٓ   ٕاٌه ػعفا

 ٚوأد ٔر١عح الإظاتح والاذٟ :

 % ِٓ اٌّكن١ٌٓ ٠ٍرفكِْٛ اٌطها ك اٌرم١ٍك٠ح ـٟ اٌركن٠ً.90 .1

 .Kahootاٌّكن١ٌٓ ِٓ ٠ٍرفكِْٛ اٌثهاِط اٌرع١ّ١ٍح اٌؽك٠صح ـٟ اٌركن٠ً ِٚٓ ت١ٕٙا تهٔاِط  % 20ِٓ .2

 .%ِٓ اٌّكن١ٌٓ اوكٚا عٍٝ ذكٟٔ ٍٔة اٌرؽظ١ً ـٟ ِاقج اٌؽاٌٛب ٌكٜ اٌطٍثح70 .3

 

ٌما ِٓ اٌؼهٚنٞ اٌثؽس عٓ أٌا١ٌة ذكن١ٍ٠ح ِرمكِح ذرّاشٝ ِع اٌرطٛن اٌعٍّٟ ٚاٌرىٌٕٛٛظٟ، ٠ٚهٜ اٌثاؼس 

اْ وراب اٌؽاٌٛب ٌٍظؿ اٌصأٟ اٌّرٌٛؾ ـ١ٗ اٌىص١ه ِٓ اٌّفا١ُ٘ ذرطٍة ؽهق ذكن٠ً ؼك٠صح لإوٍاتُٙ اٌرفى١ه 

اٌرعه٠ك ـلا تك أْ ذمُكَ ٌٍطٍثح تطه٠مح ا١ٌٍٍُ ٚاٌؽظٛي عٍٝ ذعٍُ لا ِعٕٝ، ٚلأْ اٌّفا١ُ٘ اٌؽاٌٛت١ح ذرٍُ ت

ِشٛلح ٚلاخ ذفاعً ٔؽٛ ِاقج اٌؽاٌٛب، ٚ٘ما ِا قـع اٌثاؼس ٌٍثؽس عٓ اٌا١ٌة ٚؽهق ؼك٠صح ذصثد ـاع١ٍرٙا 
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( ٌّعهـح أشهٖ عٍٝ اٌرؽظ١ً ٔؽٛ ِاقج Kahootـٟ ذكن٠ً ِاقج اٌؽاٌٛب، ـالرهغ ـاع١ٍح تهٔاِط  

اخ اٌٍاتمح تاٌّعٍِٛاخ اٌعك٠كج ٚ٘ما الاِه ُِٙ ـٟ ِاقج اٌؽاٌٛب اٌؽاٌٛب، ٌّا ٌٗ ِٓ أشه ـٟ نتؾ اٌّعٍِٛ

ـاٌرًٍٍٍ إٌّطمٟ ُِٙ لأقنان اٌطٍثح ٌٍعلالاخ ت١ٓ اٌّٛاػ١ع، ٚـٟ ػٛء ِا ٌثك ٠ّىٓ ذٍف١ض ِشىٍح 

فٍ ذذظُم يادج انذاعىب نذي طلاب انظف  Kahootيا فاعهُح تشَايج انكاهىخ  اٌثؽس تاٌرٍاؤي ا٢ذٟ : 

 انصاٍَ انًرىعظ وذفكُشهى انثظشٌ؟

 Importance Research: أهًُح انثذسشاَُاً: 

ِع اٌرطٛناخ اٌع١ٍّح اٌؽك٠صح ـٟ ِفرٍؿ اٌّعالاخ، ِٕٚٙا ِعفاي اٌرهت١فح، ذؽ١فّهخ اٌهؤ٠فح اٌرم١ٍك٠فح ٌٍرعٍف١ُ ِفٓ 

كِٙا اٌّكني ـفٟ اٌفكنٚي، ئٌفٝ ئعفكاق اٌع١ٍّفح اٌرع١ّ١ٍفح تشفىً ِعهق ذٍم١ٓ اٌّعٍِٛاخ ٌٍطٍثح ٚاٌّعهـح اٌرٟ ٠م

٠ٍرٙكؾ ؼاظاخ ١ِٚفٛي اٌطٍثفح. اٌٙفكؾ ا٢ْ ٘فٛ ذى٠ٚفكُ٘ تاٌّٙفاناخ اٌّرٕٛعفح ٚاٌفثفهاخ اٌّعهـ١فح اٌعك٠فكج. 

تٙفا ـفٟ عظفه  ٌمٌه، أطثػ ِٓ اٌؼهٚنٞ أْ ٠ّرٍه اٌّفكني ِٙفاناخ ِع١ٕفح ذّىٕفٗ ِفٓ أقاء اٌّّٙفح اٌّىٍفؿ

(27: 2013 لىاًِ،ك٠صح                                                                             اٌرىٌٕٛٛظ١ا اٌؽ
 
. 

ٚاٌرع١ٍُ ٠عرثه ِىٛٔما أٌا١ٌما ـٟ اٌرهت١ح، ؼ١س ٠ٍُٙ ـٟ ذؽم١ك أ٘كاـٙا ٚذطف٠ٛه ِٙفاناخ الأـفهاق ئل ٠مفَٛ تفكٚن 

مٌففا ٌرؽم١ففك اٌرمففكَّ اٌثشففهٞ ٚاٌر١ّٕففح اٌٍّففركاِح،  ِٙففُ ـففٟ ذؽم١ففك اٌففرعٍُ، ـففاٌرٕظ١ُ اٌفعففاي ٌع١ٍّففح اٌرعٍفف١ُ ٠عففك أٌا

م ٚاٌرطٛن اٌؽؼانٞ ٠عرّفك تشفىً وث١فه عٍفٝ اٌعٕا٠فح تفاٌر ع١ٍُ ٚإٌّفا٘ط اٌكناٌف١ح، ؼ١فس اٌرعٍف١ُ تٛطففٗ ٔشفاؽا

م ٠عة أْ ٠ٍُٙ تٗ وً ِٓ اٌّكني ٚاٌطاٌة ػّٓ اٌع١ٍّح اٌرع١ّ١ٍح  م ٚئٍٔا١ٔا  اظرّاع١ا

(۱۳: 2003 اٌفرلاٚٞ ، 
 
. 

ا ِّٙا ـٟ إٌّٙط، ٚذرؼػ أ١ّ٘رٙا ـٟ اٌرأش١ه اٌّرثاقي ت١ٕٙا ٚتف١ٓ وفً ِىفْٛ ِفٓ  ٚذعك ؽها ك اٌركن٠ً عٕظهم

إٌّٙط الأـهٜ، ئل ئْ ٌىً ِٛػٛ  ؽهلٗ اٌرٟ ذرٕاٌة ِع أ٘كاـٗ ِٚؽرٛاٖ ِٚٛاقٖ اٌرع١ّ١ٍح ٚأٔشطرٗ  ِىٛٔاخ

ٚؽهق ذم١١ّٗ، ٌٚمٌه ٠عة عٍٝ اٌّكني أْ ٠ىفْٛ عٍفٝ عٍفُ تأ٘فكاؾ اٌّفٕٙط ِٚؽر٠ٛاذفٗ ١ٌفرّىٓ ِفٓ طف١اؼح 

ٌؽك٠صففح، ٚاـر١ففان ِٕٙففا أ٘ففكاؾ اٌففكني، ٠ّٚرٍففه ؽها ففك اٌرففكن٠ً اٌّفرٍفففح، ٌففٛاء وأففد الاعر١اق٠ففح ِٕٙففا أٚ ا

الأٍٔة ٚالأوصه ِلاءِح ٚالاوصفه ـا فكج، ٌرّىف١ٓ اٌطفلاب ِفٓ اٌفرعٍُ ٚاٌفر١عاب اٌّعهـفح ٚاورٍفاب اٌّٙفاناخ ٚ 

(105:  2018طاٌػ، قاـً،             رؼّٕح ـٟ ِؽرٜٛ إٌّٙط         اٌم١ُ اٌّ
 
. 

( ٘فٛ عثفانج عفٓ kahoot٘فٛ تهٔفاِط   ِٚٓ اؼكٜ اٌطهق اٌركن١ٍ٠ح اٌفاعٍح ـٟ اٌظؿ اٚ عثه اٌرعٍُ عٓ تعك

تهٔاِط ئٌىرهٟٚٔ ذع١ٍّٟ ِعأٟ ٠كعُ اٌٍؽح اٌعهت١ح ٍِرٕك ئٌٝ ٔظفاَ اٌٍعفة ٚالاٌفرعاتح ـفٟ اٌفظفٛي اٌكناٌف١ح 

ففً اٌّرعٍّفف١ٓ ٠ٚشففععُٙ عٍففٝ الأرمففاي ِففٓ اٌعففٛ اٌرم١ٍففكٞ ئٌففٝ ظففٛ اٌؽّففاي ٚاٌّرعففح  ّّ ِففٓ شففأٔٗ أْ ٠ٕشففؾ ٠ٚؽ

م عثفه ٔظفاَ ٠ؽطففٟ أٞ  ٚاٌرٕفاـً، ٚ٘فٛ عثفانج عفٓ ِعّٛعفح ِفٓ أٌف ٍح ِرعففكقج اٌف١فاناخ اٌرفٟ ٔظفّّٙا ٍِفثما

(31: 2024 ٌِٛٝ،       ِٛػٛ  أٚ ِاقج تاٌرعّاي أٞ ٌؽح ٌٍّٚر٠ٛاخ ِفرٍفح. 
 
 

م ٌكٜ اٌطٍثح ٠ٚإشه ـٟ ٔفٌٛفُٙ ٠ٍٚفُٙ ـفٟ ذؽم١فك أ٘فكاـُٙ  ٠عكُ اٌىا٘ٛخ ا ع١ّما ذطث١ك ئٌىرهٟٚٔ ش١ك ٠رهن أشهم

ٚأ٘كاؾ اٌع١ٍّح اٌرع١ّ١ٍح، ٚذطث١مٗ ـٟ ِعاي اٌرع١ٍُ ٠ٍاعك عٍٝ ئ٠ظاي اٌّعٍِٛفاخ ٚاٌّعفانؾ تطه٠مفح ِؽففىج 

ٓ ؽه٠فك اٌٍعفة ِّفا ٠ص١فه ِٓ ـلاي ئوٍاب اٌطٍثح ِعفانؾ ظك٠فكج ٚذصث١فد اٌّعٍِٛفاخ ٚالأ٘فكاؾ اٌركن٠ٍف١ح عف

قاـع١رُٙ ٚنؼثرُٙ لإورٍاب ـثهاخ ظك٠كج ذثمٝ ِعُٙ ٚذهتطُٙ تّٛالؿ اٌؽ١اج اٌّفرٍفح، ِّا ٠إقٞ ئٌٝ ذؽٍف١ٓ 

 .(11: 2020 اٌعثاقٞ،                ٌكناٌٟ ٚو٠اقج نؼثرُٙ ـٟ اٌرعٍُ         ذؽظ١ٍُٙ ا

                               

تأ١ّ٘ح وث١هج، ؼ١س ٠عك ِىٛٔما أٌا١ٌما ـٟ إٌشاؽ اٌعمٍٟ ٌٍّرعٍُ، ٠ٚعىً ٍِرٜٛ  ٠ؽظٝ اٌرؽظ١ً اٌكناٌٟٚ

ا ِٓ اٌرهت١٠ٛٓ ـٟ اٌّإٌٍاخ اٌرع١ّ١ٍح  ا وث١هم مِ (50: 2019 اٌهقاقٞ،اٌرفٛق اٌكناٌٟ. ٌٚمٌه، ٠ٍمٝ ا٘رّا
 
، 

م ٌّعظُ اٌمهاناخ اٌرهت٠ٛح إٌّٙع١ح ٚاٌرع١ّ١ٍح ٚالإقان٠ح، ٚ اٌرٟ ٠رُ تّٛظثٙا ذؽك٠ك ـٙٛ ٠عك ِع١انام أٌا١ٌا

ٍِرٜٛ ذؽظ١ً اٌّرع١ٍّٓ ٚذٛو٠عُٙ عٍٝ ذفظظاخ اٌرع١ٍُ اٌّفرٍفح، ٠ٚعٛق ئ٘رّاَ اٌرهت١٠ٛٓ تاٌرؽظ١ً 

م ٌىٛٔٗ ِإشهام عٍٝ ِكٜ ذمكِٙا ٔؽٛ ذؽم١ك الأ٘كاؾ اٌرهت٠ٛح، ـاٌرؽظ١ً ٠عىً ٍِرٜٛ ٔراظاخ اٌرعٍُ  ا٠ؼا

(33: 2014 اٌؽثاشٕح،                   اٌرٟ ٌعد اٌّإٌٍاخ اٌرهت٠ٛح ٌٙا 
 
 . 
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ا ـٟ ذؽم١فك اٌرؽظف١ً إٌفاظػ ، ؼ١فس ذفٛـه ت١ فح ذع١ّ١ٍفح  مّ ا ِٙ ٌما ٠عرمك اٌثاؼس أْ اٌثهاِط اٌرع١ّ١ٍح ذإقٞ قٚنم

ِؽففىج ذشفعع اٌفففهق عٍفٝ اٌفرعٍُ ٚذطفف٠ٛه لكناذفٗ. وّفا ذمففكَ اٌّؽرفٜٛ اٌعٍّفٟ ٚاٌرففكن٠ة اٌؼفهٚنٞ لاورٍففاب 

ُ اٌع١ّففك ٚاٌرطث١ففك اٌعٍّففٟ ٌٍّعٍِٛففاخ، ٚتاٌرففاٌٟ ذٍثففٟ اؼر١اظففاخ اٌطٍثففح اٌّعهـففح ٚاٌّٙففاناخ، ِّففا ٠عففىو اٌفٙفف

 اٌّرٕٛعح ٚذعىو ـهص إٌعاغ ٌع١ّع الأـهاق

 وَتُاءً عهً يا عثك ذرجهً أهًُح انثذس انذانٍ تًا َأذٍ:

( ـٟ ِاقج اٌؽاٌٛب عٍٝ اٌٍّفرٜٛ اٌّؽٍفٟ ٚاٌعهتفٟ Kahootٌُ ٠عصه عٍٝ أٞ قناٌح اٌرفكِد تهٔاِط   .1

 عٍُ اٌثاؼصاْ اْ ، ٌمٌه ذعك ٘مٖ اٌكناٌح ػهٚنج ٍِؽح ـٟ ظً اٌرطٛن اٌرهتٛٞ.عٍٝ ؼك 

( تٛطفٗ ؽه٠مح ؼك٠صح  ـٟ ذكن٠ً ِاقج اٌؽاٌفٛب ٌٍّهؼٍفح الإعكاق٠فح ، Kahootأ١ّ٘ح اٌرعّاي تهٔاِط   .2

 ٚاٌرٟ لك ذٍُٙ ـٟ و٠اقج ذؽظ١ً ِاقج اٌؽاٌٛب  ٌكٜ ؽاٌثاخ اٌظؿ اٌهاتع الاعكاقٞ.

ِٓ ٔرفا ط اٌثؽفس اٌؽفاٌٟ ـفٟ ذطف٠ٛه ؽها فك اٌرفكن٠ً ٚـفٟ ذفكن٠ة اٌّكنٌف١ٓ ٚاعفكاقُ٘  ئِىا١ٔح الإٌرفاقج .3

 عٍٝ اٌطها ك ٚالاٌرهاذ١ع١اخ اٌرع١ّ١ٍح اٌؽك٠صح .

  The Amis of Research:  اهذاف انثذس شانصاً:

 ٠ٙكؾ اٌثؽس اٌؽاٌٟ اٌرعهؾ عٍٝ:

 ـٟ ذؽظ١ً ِاقج اٌؽاٌٛب ٌكٜ ؽلاب اٌظؿ اٌصأٟ ِرٌٛؾ. Kahootـاع١ٍح تهٔاِط  

 

 The hypotheses of the Research :فشضُح انثذس ساتعاً:

 انفشضُح انظفشَح الاذُح:  انثادس نرذمُك هذف انثذس وضع

ؽلاب اٌّعّٛعح اٌرعه٠ث١ح قنظاخ ( ت١ٓ ِرٌٛؾ ٠,٠, لا ٠ٛظك ـهٚق لٚ قلاٌح ئؼظا ١ح عٕك ٍِرٜٛ قلاٌح  

، ِٚرٌٛفؾ قنظفاخ ؽفلاب اٌّعّٛعفح اٌؼفاتطح اٌفم٠ٓ Kahootاٌم٠ٓ ١ٌرُ ذكن٠ٍُٙ ِفاقج اٌؽاٌفٛب تثهٔفاِط 

 ٌؽاٌٛب ٌٍظؿ اٌصأٟ اٌّرٌٛؾ(. ١ٌرُ ذكن٠ٍُٙ ٔفً اٌّاقج تاٌطه٠مح الاعر١اق٠ح  اٌرم١ٍك٠ح( ـٟ ذؽظ١ً ِاقج ا

 Limitation of the Research:  دذود انثذسخايغاً: 

 ٠مرظه اٌثؽس اٌؽاٌٟ عٍٝ :

اٌؽكٚق اٌثشه٠ح: ؽلاب اٌظؿ اٌصأٟ ـٟ اٌّكاني اٌّرٌٛفطح، ٚاٌصا٠ٛٔفح ٌٍثٕف١ٓ إٌٙان٠فح اٌؽى١ِٛفح اٌراتعفح  .1

 ٌّك٠ه٠ح ذهت١ح إٌعؿ الأشهؾ  اٌّهوى(. 

 رٌٛطح الاِاَ عٍٟ  ع١ٍٗ اٌٍلاَ( ٌٍث١ٕٓ ـٟ ِهوى ِؽاـظح إٌعؿ الأشهؾ.ِاٌؽكٚق اٌّىا١ٔح:  .2

 (.2025 – 2024اٌؽكٚق اٌىِا١ٔح : اٌفظً اٌكناٌٟ اٌصأٟ   .3

 -اٌفظففً اٌصففأٟ( ٚاٌهاتعففح  اٌفظففً الأٚي  -اٌؽففكٚق اٌّعهـ١ففح : ِؽرففٜٛ اٌٛؼففكذ١ٓ اٌصاٌصففح  اٌفظففً الأٚي  .4

اٌصأٟ اٌّرٌٛؾ / ٚوانج اٌرهت١ح / اٌّك٠ه٠ح اٌعاِفح ٌٍّٕفا٘ط /  اٌفظً اٌصأٟ( اٌّمهن ِٓ وراب اٌؽاٌٛب ٌٍظؿ

 . َ(2023، ٌٍعاَ اٌكناٌٟ  2ظّٙٛن٠ح اٌعهاق، ؽ

     The Defining of Termsعادعاً: ذذذَذ انًظطهذاخ: 

 انفاعهُح:  -1

اٌمكنج عٍٝ اٌرأش١ه ٚذؽم١ك الأ٘كاؾ ٚذؽم١ك إٌرا ط اٌّهظٛج تأـؼفً ؽه٠مفح » تأٙا: ( 2009عشفها إتشاهُى )

(457: 2009 ئتها١ُ٘، « ِّىٕح 
 
.  
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ؼعففُ الأشففه اٌّرٛلففع ؼكٚشففٗ عٕففك ذففكن٠ً ؽففلاب اٌظففؿ اٌصففأٟ اٌّرٌٛففؾ  ٘ففٛعشفهااا انثادااس ايشا ُاااً :      

ظفف١ٍٟ ـففٟ ِففاقج اٌؽاٌففٛب ٌففكٜ ؽففلاب ٠ٚمففاي تّرٌٛففؾ قنظففاخ الاـرثففان اٌرؽ Kahootتهٔففاِط  تاٌففرفكاَ

 اٌّعّٛعر١ٓ اٌرعه٠ث١ح ٚاٌؼاتطح. 

 :kahootتشَايج  -2

( تأٔٗ: ٌعثح ذع١ّ١ٍح ِعا١ٔح ذٍرفكَ ورع١ٍُ ذمٕفٟ ـفٟ اٌّفكاني ٚاٌّإٌٍفاخ وّفا  kahoot،2025عهـٗ ِٛلع  

ذٍعٝ ئٌٝ ذّى١ٓ اٌع١ّع، تّا ـفٟ لٌفه الأؽففاي ٚاٌطفلاب ٚاٌّفٛظف١ٓ، ِفٓ ئؽفلاق اٌعٕفاْ لإِىأفاذُٙ اٌرع١ّ١ٍفح 

 اٌىاٍِح،

ٌح، ِّفا ٠فإقٞ ئٌفٝ لأٞ ـهق أٚ ِإٌٍح ئٔشاء ظٍٍاخ ذع١ّ١ٍح ِٚشفانورٙا ٚاٌرؼفاـرٙا تٍفٙٛ Kahoot ٠ٚر١ػ 

ـفٟ أٞ ِىفاْ، شفظف١ما أٚ اـرهاػف١ما،  Kahoot ذؽف١ى اٌّشانوح ٚذعى٠ى ٔرا ط اٌرعٍُ. ٠ّىٓ اٌرؼاـح ظٍٍفاخ

    (kahoot،2025                .تاٌرفكاَ أٞ ظٙاو ِرظً تالإٔرهٔد

ْٚ ٚاٌرفاعفً تف١ٓ اٌّفكني ٚاؼكام ِٓ الأقٚاخ اٌرع١ّ١ٍح اٌّثرىهج اٌرٟ ذفكعُ اٌرعفا انثادس ايشا ُا تأَه: وعشفه 

ٚاٌطاٌة. ٠ؼفٟ اٌثهٔاِط ظٛام ِٓ اٌفاع١ٍح ٚاٌرش٠ٛك عٍٝ اٌع١ٍّح اٌرع١ّ١ٍح ِٓ ـلاي ذظ١ُّ عفهٚع ذمك١ّ٠فح 

ذرفٍٍٙا أٌ ٍح ِرٕٛعح ذطُهغ أشٕاء اٌعفهع، وّفا ٠رف١ػ ذٕظف١ُ اٌٍّفاتماخ ٚالاـرثفاناخ اٌّكنٌف١ح تطه٠مفح ِهٔفح 

فكاَ ٘ففٛاذفُٙ اٌمو١ففح أٚ أظٙففىج اٌؽٛاٌفف١ة اٌفاطففح تٙففُ عثففه ِّٚرعففح، ؼ١ففس ٠ّىففٓ ٌٍطففلاب اٌّشففانوح تاٌففر

 ٚاظٙاخ ِظّّح ٌلإظاتح، ِّا ٠عىو ذعهترُٙ اٌرع١ّ١ٍح ٠ٚٛـه ت١ ح ذعٍُّ ذفاع١ٍح ِٚصّهج. 

 Achievement :انرذظُم -3

ِؽظٍح ِا ٠رعٍّٗ اٌطاٌفة تعفك ِفهٚن ِفكج و١ِٕفح ِؽفكقج، ٠ّٚىفٓ ل١اٌفٗ : » ( تاَه2009عشفه أتى يادو )     

٠ٚفطفؾ ٌٙفا  تاٌكنظح اٌرٟ ٠ؽظً ع١ٍٙفا ـفٟ اـرثفان ذؽظف١ٍٟ ٌّعهـفح ِفكٜ ٔعفاغ الاٌفرهاذ١ع١ح اٌرفٟ ٠ؼفعٙا

 « ، ِٚا ٠ظً ئ١ٌٗ اٌطاٌة ِٓ ِعهـح ذرُهظُ اٌٝ قنظاخاٌّكني ٌرؽم١ك أ٘كاـٗ

(13:2009 أتٛ ظاقٚ،
 

      

٘ٛ ِؽظٍح ِا ٠ىرٍفثٗ اٌطفلاب ع١ٕفح اٌثؽفس ِفٓ ؼمفا ك ِٚففا١ُ٘ ِٚٙفاناخ ـفٟ  وعشفه انثادس ايشا ُا تأَه: 

ِففاقج اٌؽاٌففٛب ٌٍظففؿ اٌصففأٟ اٌّرٌٛففؾ ٌٍٛؼففكذ١ٓ اٌصاٌصففح ٚاٌهاتعففح  ذهاو١ففة اٌففرؽىُ الاـر١ان٠ففح، الاذظففالاخ 

ٚاٌشفففثىح اٌعٕىثٛذ١فففح( ٔر١عفففح ِفففهٚنُ٘ تفثفففهاخ ذع١ّ١ٍفففح لفففكِٙا ٌٙفففُ اٌثاؼفففس ٌّعهـفففح ِفففكٜ ذؽمفففك الأ٘فففكاؾ 

م لأؼفهاع اٌّٛػ م تاٌكنظح اٌرٟ ٠ؽظٍْٛ ع١ٍٙا ـٟ الاـرثان اٌرؽظف١ٍٟ اٌفمٞ أعفكٖ اٌثاؼفس ذؽم١مفا ٛعح، ِماٌا

 اٌثؽس.

 انفظم انصاٍَ

 وانذساعاخ انغاتمح انخهفُح انُظشَح

 اولاً: انخهفُح انُظشَح:

 (Educational Programs) انثشايج انرعهًُُحانًذىس الأول: 

ذعُك اٌثهاِط اٌرع١ّ١ٍح ِٓ الأقٚاخ الأٌا١ٌح اٌرٟ ٠ٍرفكِٙا اٌّكني ٌرٛـ١ه ـثهاخ ذهت٠ٛح ٌٍطلاب، ٚلٌه عثه 

اٌرهاذ١ع١اخ ٚؽها ك ِفرانج، ذٍرٕك ئٌٝ الأٌاي إٌظهٞ اٌمٞ تٕٟ ع١ٍٗ اٌثهٔاِط، تٙكؾ قعُ ُّٔٛ٘ اٌشفاًِ 

اٌرهت٠ٛح اٌّؽفكقج. ٚلفك ِٕؽفد اٌرهت١فح اٌؽك٠صفح ٚاٌّرٛاوْ ٚئؼكاز ذؽ١١هاخ ئ٠عات١ح ـٟ ٌٍٛوُٙ، ٚـمما ٌلأ٘كاؾ 

أ١ّ٘ففح وث١ففهج ٌٙففمٖ اٌثففهاِط تاعرثان٘ففا ؼعففه اٌىا٠ٚففح ـففٟ اٌع١ٍّففح اٌرع١ّ١ٍففح، ٌففكٚن٘ا اٌفاعففً ـففٟ ذؽم١ففك أ٘ففكاؾ 

اٌّففٕٙط اٌرففٟ ذٍففعٝ اٌّكنٌففح ئٌففٝ ذؽم١مٙففا، ٚذأش١ه٘ففا اٌّثاشففه عٍففٝ اٌطففلاب ٚاذعا٘ففاذُٙ ٔؽففٛ اٌّففاقج اٌكناٌفف١ح 

(:-,:,::۳ اٌىٕأٟ،                                   ِٚكن١ٌُٙ.         
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 الأنعاب انرعهًُُح ( :The concept of educational games) 

الأٌعاب اٌرع١ّ١ٍح ٟ٘ أٔشطح ِثرىهج ذعّع ت١ٓ اٌرعٍُ ٚاٌّرعح، ؼ١س ٠رُ قِط اٌعٕاطه اٌرع١ّ١ٍح تأٌٍٛب ذفاعٍٟ 

 اٌّفا١ُ٘ تطه٠مح ِؽفىج،قاـً ذعهتح اٌٍعة، ِّا ٠ر١ػ ٌٍّشانو١ٓ ـهطح اورٍاب ِٙاناخ ظك٠كج ٚاٌر١عاب 

ؼٍٓ ذؽم١ك أ٘كاؾ ذع١ّ١ٍح ِؽكقج  ذعرّك ٘مٖ الأٌعاب عٍٝ ذظ١ّّٙا اٌموٟ اٌمٞ ٠ٛظٗ اٌلاعث١ٓ ٔؽٛ 

(2014ٚاـهْٚ، 
 

م ت١ٓ ٍِرٜٛ اٌرؽكٞ ٌٌٚٙٛح  ، ٌٚؼّاْ ظٛقذٙا، ٠عة أْ ذؽمك ٘مٖ الأٌعاب ذٛاؤا

م، ت١ّٕا ذٍرّك اٌّرعح ِٓ ذعهتح اٌٍعة لاذٙا.  م قْٚ أْ ٠شىً عا ما اٌٛطٛي ئ١ٌٙا، تؽ١س ٠ىْٛ اٌرؽكٞ ِشععا

الأٌعاب ٌكعُ اٌع١ٍّح اٌرع١ّ١ٍح ٚذعى٠ى اٌفُٙ اٌع١ّك ٌٍّٛاق ٠عرّك اٌّعٍّْٛ ٚالأً٘ ٚاٌّكاني عٍٝ ٘مٖ 

(Arztmann et al،2022:37-1                         اٌكنا١ٌح.
 
 

 ( :الأنعاب انشلًُحLearning Games Concept) 

م، ـٟٙ اٌرفكاَ  Kapp,2012)٠ش١ه واب   م ٚش١ما ئٌٝ أْ ِفَٙٛ الأٌعاب اٌهل١ّح انذثؾ تالأٌعاب انذثاؽا

ا١ٌّىا١ٔىا اٌما ّح عٍٝ اٌٍعة، ٚاٌرفى١ه ـٟ ئشهان اٌلاعث١ٓ، ٚذؽف١ىُ٘ عٍٝ اٌّشانوح اٌفعاٌح، ٚذعى٠ى اٌرعٍُ 

 ٌؽً اٌّشىلاخ.

 (Kapp 151-150 :2021، ) 

ِففٓ ـففلاي الأٌعففاب اٌهل١ّففح، ٚاٌرففٟ ذعّففً عٍففٝ و٠ففاقج قاـع١ففح ٕٚ٘ففان أّٔففاؽ ذؽف١ففى ٚلاخ ـاع١ٍففح ِرعففكقج ذمففكَ 

   اٌطٍثح عٍٝ ٚذؽف١ىٞ ذفاعٍٟ ذأش١ه ٌٙا اٌرٟ الأّٔاؽ ِٓ اٌّرع١ٍّٓ ٔؽٛ اٌرعٍُ ٚإٌماؽ

(O
,
Donovan ,Gain & Marais ،2013: 242) 

 

 (: فىا ذ الأنعاب انشلًُح فٍ انعًهُح انرعهًُُحBenefits of digital games) 

 Lee)أوكخ اٌعك٠ك ِٓ اٌكناٌاخ عٍٝ ١ِّىاخ الأٌعاب اٌهل١ّح ـٟ اٌع١ٍّح اٌرع١ّ١ٍح ِٕٚٙا قناٌح ٌٟ ٚ٘اِه 

& Hamme,2011)
 

(Kapp,2012)، ٚقناٌح واب
 

 Hsin, Huang، ٚقناٌح ١ٍ٘ٓ ٘أط ٌٚـــــــِٛاْ

& Soman (2013)
 

(۳٢,:، ٚقناٌح ذاِه اٌّؽاٚنٞ اٌّلاغ ٚٔٛن اٌٙكٜ محمد ـ١ُٙ  
 

قناٌح شه٠ؿ ، ٚ

(۳۲,:شعثاْ محمد  
 

(۳۲,:، ٚقناٌح ٔث١ً ظاق عىِٟ ٚاـهْٚ  
 

ٚقناٌح ووه٠ا ظاته ؼٕاٚٞ ِٚان٠اْ ، 

(۳۲,:١ِلاق ِٕظٛن  
 

(۳۲,:، ٚقناٌح ووه٠ا ظاته ؼٕاٚٞ  
 

، ٚاٌرٟ ؼكقخ ـٛا ك الأٌعاب اٌهل١ّح ـٟ 

 اٌع١ٍّح اٌرع١ّ١ٍح ـٟ إٌماؽ اٌرا١ٌح:

 ِٓ ـلاي اٌّؽاٌٚح ٚ اٌفطأ.ذعىو الأٌعاب اٌهل١ّح اٌرعٍُ   .1

 ذٛـه الأٌعاب اٌهل١ّح ت١ ح ذع١ّ١ٍح ِهٔح ٌر١ًٍٙ اٌرعٍُ. .2

 ذٍاعك اٌّرع١ٍّٓ عٍٝ اٌصمح تأٔفٍُٙ. .3

 ذشعع اٌّرع١ٍّٓ عٍٝ اٌرعٍُ إٌشؾ ٚاٌرعٍُ ِٓ ـلاي اٌّّانٌح. .4

 ح ٚ اٌرهـ١ٗ.ذؽفى اٌطلاب عٍٝ الأكِاض ـٟ اٌفظٛي اٌكنا١ٌح، و٠اقج قاـع١ح اٌطلاب، قِط اٌرعٍُ تاٌّرع .5

 ذٍاعك اٌطلاب عٍٝ اٌرعٍُ تطه٠مح ِشٛلح ِٚفرٍفح عٓ إٌّؾ اٌرم١ٍكٞ. .6

 ذى٠ك اٌرٕاـً الا٠عاتٟ ت١ٓ اٌطلاب تشىً ٠ص١ه قٚاـعُٙ ٔؽٛ اٌرعٍُ. .7

ذمكَ ذؽم٠ح ناظعح ـٛن٠ح؛ ؼ١س ٠عهؾ اٌّرعٍّْٛ ِا ذعٍّٖٛ ِٚا ٠عة أْ ٠رعٍّٖٛ، ٠ٚؽظً اٌّرعٍّْٛ عٍٝ  .8

 ذظؽ١ػ ٌٙا ئلا وأد ـاؽ ح.ذأو١ك لإظاتاذُٙ أٚ 

ذعى٠ى اٌّشانوح : ٠ٚرُ لٌه ِٓ ـلاي ِشانوح ٍِرٜٛ اٌرمكَ ٚعكق إٌماؽ ٚالأ٘كاؾ اٌرٟ ٠ؽممٙا  .9

 اٌّرعٍّْٛ أشٕاء اٌرعٍُ ِٓ ـلاي الأٌعاب اٌهل١ّح.

و٠اقج اٌرفاع١ٍح: ِهاعاج ئِىا١ٔح ذفاعً اٌّرعٍُ ِع الأٌعاب اٌهل١ّح تؽ١س ذهاعٟ اٌفهٚق اٌفهق٠ح ت١ٓ  .10

 واـح اٌّرع١ٍّٓ.

 اٌرؽف١ى اٌٍّرّه عٍٝ اٌرعٍُ. .11

 ذؽ١ٍٓ اٌرٕاٌك ت١ٓ اٌع١ٓ ٚا١ٌك ٚاٌّٙاناخ اٌؽهو١ح اٌكل١مح. .12

 و٠اقج اٌفُٙ ٚالاٌر١عاب ٚاٌرشع١ع عٍٝ اٌرعٍُ اٌفعاي. .13
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 و٠اقج اٌىفاءج اٌماذ١ح ٌٍرلا١ِم. .14

 ِٕػ ـهطح اٌرعٍُ تاٌرفكاَ اٌشفظ١اخ الاـرهاػ١ح. .15

 ذ١ٌٛع ٘اِش اٌؽه٠ح ـٟ اٌفطأ ٚاٌّؽاٌٚح ِهج أـهٜ قْٚ أٞ أعىاٌاخ ٌٍث١ح. .16

 ذٛـه ـثهاخ ذع١ّ١ٍح أـؼً. .17

 ذؽٍٓ الاورٍاب ٚالاؼرفاظ تاٌّعهـح. .18

 و٠اقج ِشانوح اٌّرعٍُ ٚـاع١ٍرٗ. .19

(Lee & Hamme, 2011: 1-4)  ، 39-38 :2012،(Kapp،  22 :2013، (Hsin, Huang & 

Soman 152-151: ۳۲,:،  عىِٟ ٚاـهْٚ:  (359: 2017،  محمد : (35: ۳٢,:ٚٔٛن،،  اٌّلاغ.) 

 ..Kahootتشَايج انًذىس انصاٍَ: 

ا ـٟ ذىٌٕٛٛظ١ا اٌرع١ٍُ، ؼ١س ٠فهٜ ظف١ًّ تفٛي ظفٟ ا وث١هم (Gee, 2003)شٙك اٌرعٍُ اٌما ُ عٍٝ الأٌعاب ذطٛنم
 
 

أْ أٌعاب اٌف١ك٠ٛ اٌّظّّح تعٕا٠ح ٠ّىٓ أْ ذىْٛ أقٚاخ ـعاٌفح ٌٍفرعٍُ، ئل ذؽففى اٌلاعثف١ٓ ٚذفكـعُٙ ئٌفٝ اورٍفاب 

اٌّعهـح قْٚ ئقنان لٌه، ٚلك أشثرفد الأٌعفاب قٚن٘فا ـفٟ ذؽٍف١ٓ اٌرؽظف١ً اٌكناٌفٟ ٚو٠فاقج اٌكاـع١فح ٚذعى٠فى 

فا ١ٌمفكَ ذعهتفح ذعٍفُ لا ّفح عٍفٝ ! وفاْ إٌظفاَ الأٚي اٌّظفُّ Kahoot ، ق٠ٕا١ِى١اخ اٌفظفً اٌكناٌفٟ ـظ١ظم

اٌٍعة، ٍِرٕكما ئٌٝ ٔظه٠اخ اٌكاـع اٌعٛ٘هٞ ٚذكـك اٌٍعثح، ٠عّفع ٘فما إٌظفاَ تف١ٓ اٌفرعاتاخ اٌعّٙفٛن، ٌٚعفة 

 .ظه٠ح ٌرٛـ١ه ذعهتح ذع١ّ١ٍح ظماتحالأقٚان، ٚاٌرفكاَ اٌٌٛا ً اٌٍّع١ح ٚاٌث

(Gee, 2003:1)
 

ـفٟ اٌفظفٛي  ٔظاَ ٍِفرٕك ئٌفٝ اٌٍعفة ٚالإٌفرعاتح  Kahoot( أْ تهٔاِط Jad، 2015ٚأٚػؽد قناٌح ظاق  

اٌكنا١ٌح ِٓ شأٔٗ أْ ٠ٕشؾ اٌطٍثح ٠ٚؽٍُّٙ عٍٝ الأرماي ِٓ اٌعٛ اٌرم١ٍكٞ ئٌٝ ظٛ اٌؽّاي ٚاٌّرعح ٚاٌرٕاـً 

تأٔٙفا ٌعثفح ٌفٍٙح  Kahootتؽ١س ٠مُكَّ تطه٠مح ٌٍٙح ِٚف١كج ظكا عثفه اٌفرفكاَ اٌرىٌٕٛٛظ١فا ؼ١فس ذّصٍفد ِىا٠فا 

ٚلا ذؽراض ئٌٝ ذٍع١ً ؼٍاب ٍِثك ٌٍطٍثح ٚأ٠ؼفا ئِىا١ٔفح ئقناض طفٛن ِٚمفاؽع ـ١فك٠ٛ ٌى٠فاقج قاـع١فح ِّٚرعح 

اٌطٍثح ٚذّىُٕٙ ِٓ ئػاـح ذأش١هاخ طٛذ١ح عٍٝ الأٌ ٍح ٚوً ٌإاي ِؽكق تىِٓ ٠ؽكقٖ اٌّعٍفُ ٚذىفْٛ اٌٍّفاتمح 

ٌٍّعّٛعفح أٚ اٌففهق ِث١ٕح عٍٝ ِفكٜ اـر١فان اٌعفٛاب اٌظفؽ١ػ ٚتٍفهعح أعٍفٝ ٠ٚعطفٝ ذعى٠فى تعفك وفً ٌفإاي 

، 2015: 208                                                                        الأٌففه  ـففٟ الإظاتففح.                  

Jad) 

 

 ذعشَف Kahoot : 

Kahoot  ٟشهوح عا١ٌّح ِرفظظح ـٟ ذٛـ١ه ِٕظح اٌرعٍُ ٚاٌّشانوح، ٚذٍعٝ ئٌٝ ذّى١ٓ اٌع١ّع، تّا ـ ٟ٘

 ًّٙ عٍٝ أٞ  Kahootلٌه الأؽفاي ٚاٌطلاب ٚاٌّٛظف١ٓ، ِٓ ئؽلاق اٌعٕاْ لإِىأاذُٙ اٌرع١ّ١ٍح اٌىاٍِح، ٠ٍ

ا ط اٌرعٍُ، وّا ٠ُّٚىٓ ـهق أٚ شهوح ئٔشاء ِٚشانوح ٚاٌرؼاـح ظٍٍاخ ذع١ّ١ٍح ذؽُفىّ اٌرفاعً ٚذعُىو ٔر

رظً تالإٔرهٔد،  Kahootاٌرؼاـح ظٍٍاخ  ُِ ـٟ أٞ ِىاْ، ٌٛاءم شفظ١ما أٚ اـرهاػ١ما، تاٌرفكاَ أٞ ظٙاو 

 Mortenعٍٝ ٠ك ِٛنذٓ ـ١هٌف١ه، ٠ٚٛ٘اْ تهأك، ٚظ١ّٟ تهٚوه    :۳,:عاَ  Kahootٚذأٌٍد شهوح 

Versvik, Johan Brand, and Jamie Brooker ٛٔٚا، ـٟ ِشهٚ  ِشرهن ِع اٌعاِعح ( اٌم٠ٓ ذعا

                                (.Alf Inge Wang(، ِع اٌثهٚـ١ٍٛن أٌؿ ئٔعٟ ٚأػ  NTNUإٌه٠ٚع١ح ٌٍعٍَٛ ٚاٌرىٌٕٛٛظ١ا  

  WWW.kahoot.com/company/#mission.) 

 

  يغرخذيى تشَايجkahoot: 

قٌٚح ِٕٚطمفح ِٕفم ئؽلالفٗ، ال  ١ٍِ200ان ِشانن ـٟ أوصه ِٓ  11أوصه ِٓ kahoot  ٠ٚمكن ٍِرفكِٟ تهٔاِط

عٍفُّ ؼفٛي اٌعفاٌُ تثهٔفاِط  ٠8صك أوصفه ِفٓ  ُِ ، ِفٓ ِهؼٍفح اٌهٚػفح ٚؼرفٝ اٌّهؼٍفح اٌصا٠ٛٔفح، Kahootِلا٠ف١ٓ 
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ٌرٍفف١ًٙ ذعففانب ذع١ّ١ٍففح ق٠ٕا١ِى١ففح ٚـعاٌّففح. تّشففانوح ِ ففاخ اٌّلا٠فف١ٓ ِففٓ اٌطففلاب تٕشففاؽ، ٌففٛاءم ـففٟ اٌفظففٛي 

 كنا١ٌح أٚ ِٓ ـلاي اٌكناٌح اٌماذ١حاٌ

   )WWW.kahoot.com/company/#mission) 

 Achievementانرذظُم:  انًذىس انصانس:

ٌٍرؽظ١ً اٌكناٌٟ أ١ّ٘ح وث١هج ـٟ اٌع١ٍّح اٌرع١ّ١ٍح اٌرهت٠ٛح؛ ئل ئٔٗ ٠عُك ِٓ أُ٘ ِفهظاخ اٌرع١ٍُ اٌرٟ ٠ٍعٝ 

اٌرع١ّ١ٍح ٚأؼك اٌّعا١٠ه الأٌا١ٌح ـٟ ذم٠ُٛ اٌعًّ اٌرع١ٍّٟ اٌرهتٛٞ ئ١ٌٙا اٌطلاب، ِٚؽٛن الا٘رّاَ ـٟ اٌع١ٍّح 

م ِرىا٠كام ِٓ لثً اٌثاؼص١ٓ  ـٟ اٌّعرّع، وّا ٠عُك اٌّع١ان الأٚي ـٟ اٌّفاػٍح ت١ٓ اٌطلاب، ٚلك ٔاي ا٘رّاِا

وأقاج  اٌرهت١٠ٛٓ ٚالاظرّاع١١ٓ لأ١ّ٘رٗ ـٟ ؼ١اج اٌطاٌة ٚاٌّعرّع، ـاٌرؽظ١ً اٌكناٌٟ ٠ٍرفكِٗ اٌرهت٠ْٛٛ

ـعاٌح ذّىُٕٙ ِٓ ِعهـح ِكٜ اٌرؽ١ه اٌمٞ ٠طهأ عٍٝ ٌٍٛن اٌّرع١ٍّٓ ٠ّٚىُٕٙ ِٓ ذعك٠ً الأ٘كاؾ اٌرع١ّ١ٍح 

 . (50: 2019اٌهإ٘ح ٚٚػع أ٘كاؾ ذهت٠ٛح ظك٠كج  اٌهقاقٞ،

م ـٟ ؼ١اج اٌطاٌة، ؼ١س ٠شُىًّ نو١ىج أٌاٌف١ح ـفٟ تٕفاء ٍِفرمثٍٗ الأوفاق٠ّ م ِّٙا ٟ ٠ّٚصً اٌرؽظ١ً اٌكناٌٟ ظأثا

ا  ٚإٌّٟٙ، ـٙفٛ اٌٌٛف١ٍح اٌرفٟ ٠فرُ ِفٓ ـلاٌٙفا أرمفاي اٌطاٌفة تف١ٓ اٌّهاؼفً اٌكناٌف١ح اٌّفرٍففح، وّفا ٠عُفك ِع١فانم

ٌرؽك٠ك اٌٍّان الأواق٠ّٟ أٚ إٌّٟٙ اٌمٞ ١ٌٍرؽك تفٗ. ئػفاـحم ئٌفٝ لٌفه، ذعرّفك اٌعك٠فك ِفٓ اٌّإٌٍفاخ اٌرع١ّ١ٍفح 

ا لأ١ّ٘رفٗ ـفٟ ٚاٌٛظ١ف١ح عٍٝ ٍِرٜٛ اٌرؽظ١ً اٌكناٌٟ وعٕظه ن ١ٍٟ ـٟ  ع١ٍّاخ اٌمثفٛي ٚاٌرٛظ١فؿ، ٔظفهم

ل١اي ِكٜ اِرلان اٌفهق ٌٍّٙاناخ ٚاٌّعهـفح اٌلاوِفح ٌلأفكِاض ـفٟ اٌّعرّفع ٌٚفٛق اٌعّفً. ٌفمٌه، ٠عُفك ذؽم١فك 

ٍِر٠ٛاخ ِهذفعح ِٓ اٌرؽظ١ً اٌكناٌٟ أ٠ٌٛٚح ٌٍطٍثح ٚأ١ٌٚاء الأِٛن، ٌّا ٌٗ ِٓ ذفأش١ه ِثاشفه عٍفٝ ٍِفرمثٍُٙ 

 (.15: 2013اٌٍٍفٟ، الأواق٠ّٟ ٚإٌّٟٙ  

 شاَُاً: انذساعاخ انغاتمح

اٌرعففهؾ عٍففٝ ـاع١ٍففح اٌففرفكاَ ذطث١ففك اٌىففا٘ٛخ ـففٟ و٠ففاقج اٌكاـع١ففح ( ٘ففكـد اٌففٝ  2020قناٌففح اٌعثففاقٞ   -1

(، ٚذىٛٔفد ع١ٕفح ٚاٌرؽظ١ً اٌكناٌٟ ٌكٜ ؽاٌثفاخ اٌظفؿ اٌصفآِ الأٌاٌفٟ ـفٟ ِفاقج اٌرفان٠ؿ ـفٟ ٌفٛاء ٔفاعٛن

ِم١فاي ، ِٛوع١ٓ عٍٝ ِعّفٛعر١ٓ ٚاؼفكج ػفاتطح ٚالأـفهٜ ذعه٠ث١فح، ٚذفُ اٌفرفكاَ ؽاٌثح( 60اٌكناٌح ِٓ  

، ِففٓ اظففً ذؽم١ففك ٘ففكؾ اٌثؽففس، ٚوففمٌه اٌففرفكاَ  اٌٌٛففؾ اٌؽٍففاتٟ، اٌكاـع١ففح، ِم١ففاي الاـرثففان اٌرؽظفف١ٍٟ

(، ( ٌع١ٕرف١ٓ ٍِفرمٍر١ٓ، ٍِفرٜٛ اٌكلاٌفح، قنظفح اٌؽه٠فحt( ٌع١ٕح ٚاؼكج، اـرثان  tالأؽهاؾ اٌّع١انٞ، اـرثان  

 ٌٍٛطٛي اٌٝ إٌرا ط اٌرا١ٌح : 

  ذفٛق اٌّعّٛعح اٌرعه٠ث١ح عٍٝ اٌّعّٛعح اٌؼاتطح ـٟ الاـرثان اٌرؽظ١ٍٟ(.

م ٌرطث١ك وا٘ٛخ ٚذم١ٕفح قعفُ ( ٘كـد اٌٝ  2024  اٌعثٛنٞقناٌح  -2 اٌرعهؾ عٍٝ أشه تهٔاِط ئٌىرهٟٚٔ ٚـما

ـففٟ ذطفف٠ٛه اٌّعهـففح اٌما١ٔٛٔففح ٚقلففح اذفففال اٌمففهان ٌؽىففاَ وففهج لففكَ اٌظففالاخ ـففٟ اٌففكٚنٞ اٌعهالففٟ  vsاٌف١ففك٠ٛ 

م ( 20(، ٚذىٛٔففد ع١ٕففح اٌكناٌففح ِففٓ  ٌٍّؽرففهـ١ٓ ، ِففٛوع١ٓ عٍففٝ ِعّففٛعر١ٓ ٚاؼففكج ػففاتطح ٚالأـففهٜ ؼىّففا

ثفان قلفح اذففال اٌمفهان اـرثان اٌّعهـح اٌما١ٔٛٔفح ٚقلفح اذففال اٌمفهان  اٌف١فك٠ٛ ذ١ٍفد(، اـرذعه٠ث١ح، ٚذُ اٌرفكاَ 

 الاـرثفان  اٌٌٛفؾ اٌؽٍفاتٟ، الأؽفهاؾ اٌّع١فانٞ، ٚوفمٌه اٌفرفكاَذؽم١فك ٘فكؾ اٌثؽفس،  ، ِفٓ اظفً ا١ٌّكأٟ

 (،  ٌٍٛطٛي اٌٝ إٌرا ط اٌرا١ٌح : ٍِرٜٛ اٌكلاٌح، قنظح اٌؽه٠ح، الا١ّ٘ح إٌٍث١ح(، T-testاٌرا ٟ  

ذؽٍفٕما ٍِؽٛظمفا ـفٟ أقا ٙفُ ِمانٔفحم تفأقا ُٙ اٌٍفاتك تفكْٚ  أظٙفهٚا kahootاٌؽىاَ اٌم٠ٓ قنٌٛا ٚـفك تهٔفاِط  

 (.kahootاٌرفكاَ تهٔاِط 

 (.ٟـرثان اٌرؽظ١ٍالا ذفٛق اٌّعّٛعح اٌرعه٠ث١ح عٍٝ اٌّعّٛعح اٌؼاتطح ـٟ  

 يىاَة الإفادج يٍ انذساعاخ انغاتمح :

 ا٢ذ١ح:ٌرفاق اٌثاؼس ِٓ اٌكناٌاخ اٌٍاتمح ـٟ ظٛأة عِكجّ ٠ّىٓ ئ٠عاو٘ا تإٌماؽ ا
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 الاٌرعأح تاٌّظاقن اٌرٟ ٌٙا علالح تّٛػٛ  اٌثؽس. -1

 اعرّاق اٌرظ١ُّ اٌرعه٠ثٟ إٌّاٌة ٌظهٚؾ اٌثؽس ٚا٘كاـٗ. -2

 ذؽك٠ك ٔٛ  اٌٌٛا ً الاؼظا ١ح ٚو١ف١ح اٌرفكاِٙا ـٟ ذىاـإ اٌّعّٛعر١ٓ ٚـٟ ٔرا ط اٌثؽس.-3

 .ٟـرثان اٌرؽظ١ٍالاعٍٝ تٕاء ٌاعكخ اٌثاؼس  -3

 ن إٌظهٞ ٌٍكناٌاخ اٌٍاتمح.الاـاقج ِٓ الاؽا -4

 

 انفظم انصانس

 أولاً: يُهجُح انثذس:

٠رؼّٓ ٘ما اٌفظً ذفاط١ً شاٍِح ؼٛي إٌّٙع١ح اٌّرثعح ـٟ اٌثؽس، ؼ١س ١ٌرُ ذؽط١ح اٌعٛأة اٌه ١ٍف١ح ِصفً 

ِففٕٙط اٌثؽففس، اٌرظفف١ُّ اٌرعه٠ثففٟ، ذؽك٠ففك ِعرّففع اٌثؽففس ٚع١ٕرففٗ، ػففّاْ اٌرىففاـإ تفف١ٓ ِعّففٛعرٟ اٌثؽففس 

، ئعففكاق الأقٚاخ اٌثؽص١ففح، ذٕف١ففم اٌرعهتففح، ٚعففهع اٌٌٛففا ً الإؼظففا ١ح اٌٍّففرفكِح، ٚاٌؼففاتطح(اٌرعه٠ث١ففح  

 ٌٚٛؾ ٠رُ عهػٙا تاٌشىً الاذٟ: 

 انرظًُى انرجشَثٍ:شاَُاً:  

١اق٠ففح( ، ٚاٌّرؽ١ففه اٌرففاتع  اٌرؽظفف١ً(، ٌففما رٚ  اٌطه٠مففح الاع(  Kahootتهٔففاِط   ٠رؼففّٓ اٌّرؽ١ففه اٌٍّففرمً  

اٌرظفف١ُّ اٌرعه٠ثففٟ لا اٌؼففثؾ اٌعى ففٟ ٌّعّففٛعر١ٓ ِرىففاـ ر١ٓ اؼففكاّ٘ا ذعه٠ث١ففح ٚالأـففهٜ  اٌثاؼففس  عًّ اٌففر

 ػاتطح. 

ـفٟ اٌّفكاني  اٌصأٟ اٌّرٌٛفؾاٌظؿ  ؽلاب٠رّصً ِعرّع اٌثؽس اٌؽاٌٟ ظ١ّع يجرًع انثذس وعُُره : شانصاً : 

اـظفح إٌعفؿ الاشفهؾ  اٌّهوفى(،  ( إٌٙان٠ح اٌؽى١ِٛح اٌراتعح ٌٍّك٠ه٠ح اٌعاِح ٌرهت١فح ِؽ ٚاٌّرٌٛطح   اٌصا٠ٛٔح

عثر١ٓ، أِا ع١ٕح ـ١ٙا عٓ شاٌصأٟ اٌّرٌٛؾ ٠مً عكق شعة اٌظؿ  (َ، ٚاٌرٟ لا2025 – 2024ٌٍعاَ اٌكناٌٟ  

شفهؾ، ( ـفٟ ِهوفى ِؽاـظفح إٌعفؿ الاِرٌٛفطح الاِفاَ عٍفٟ  ع١ٍفٗ اٌٍفلاَ( ٌٍثٕف١ٓ  اٌثاؼفس اٌثؽس ـمك اـرفان

( تطه٠مفح اٌٍفؽة اٌعشفٛا ٟ  ؽه٠مفح اٌمهعفح(، ٌرّصفً ضشعثح   اٌثاؼس  تظٛنج عشٛا ١ح لإظهاء تؽصٗ، اـران

اٌطه٠مفح (، ٚتKahootتهٔفاِط  ٚـفك ٙفا ؽلاتكني ٚاٌرفٟ ٌف١ؽاٌفة ( 36ٙا  ؽلاتاٌّعّٛعح اٌرعه٠ث١ح ٚعكق 

م شع اٌثاؼس اـرانٔفٍٙا  كني ٌف١ ، ٚاٌرفٟؽاٌة( 37ٙا  ؽلات( ٌرّصً اٌّعّٛعح اٌؼاتطح ٚعكق أ  ثح  عشٛا ١ا

 ٚـك  اٌطه٠مح الاعر١اق٠ح(.ٙا ؽلات

م تفف١ٓ اٌّعّفٛعر١ٓ اٌرعه٠ث١ففح ٚاٌؼففاتطح ـففٟ اٌثاؼففس اظففهٜذكااافم يجًااىعرٍ انثذاس : ساتعااً:   ذىفاـإ اؼظففا ١ا

اٌّعّففٛعر١ٓ تأٌففٍٛب  اٌثاؼففستعففغ اٌّرؽ١ففهاخ ٚاٌرففٟ ذففإشه عٍففٝ ٔرففا ط اٌرعهتففح، ٚعٍففٝ اٌففهؼُ ِففٓ اـر١ففان 

لرظاقٞ ِرشاتٗ اٌٝ ؼك وث١فه ؽس ِٓ ٌٚؾ اظرّاعٟ ٚاع١ٕح اٌث ؽلاباٌٍؽة اٌعشٛا ٟ، ٚعٍٝ اٌهؼُ ِٓ اْ 

تفاٌّرؽ١هاخ الاذ١فح  ِٚٓ ظًٕ ٚاؼك، ِع لٌه ؼهص اٌثاؼس عٍٝ ذؽم١فك اٌرىفاـإـٟ ِكنٌح ٚاؼكج،  ٠ٚكنٌْٛ

م  تاظهاء اٌرىاـإ ت١ٓ  اٌثاؼس لاَ، اـرثان اٌمواء،  اـرثان اٌّعٍِٛاخ اٌٍاتمح(، ال تالأشٙه اٌعّه اٌىِٕٟ ِؽٍٛتا

 ِعّٛعرٟ اٌثؽس ـٟ اٌّرؽ١هاخ اٌّموٛنج أعلاٖ، ٚلك أظٙهخ إٌرا ط ، وّا ـٟ اٌعكٚي الاذٟ:

 (1)يذول

 اٌّعّٛعح اٌّرؽ١ه
 ؼعُ

 اٌع١ٕح

اٌّرٌٛؾ 

 اٌؽٍاتٟ

الأؽهاؾ 

 اٌّع١انٞ

 قنظح

 اٌؽه٠ح

ٍِرٜٛ  اٌم١ّح اٌرا ١ح

 اٌعك١ٌٚح اٌّؽٍٛتح اٌكلاٌح

م   ؼ١ه قاٌح 2 0.705 71 8.80 155.44 36 اٌرعه٠ث١حاٌعّه ِؽٍٛتا
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 7.39 156.78 37 اٌؼاتطح تاٌشٙٛن

اـرثان اٌّعٍِٛاخ 

 اٌٍاتمح

 2.03 8.89 36 اٌرعه٠ث١ح
 ؼ١ه قاٌح 2 1.589 71

 1.73 8.19 37 اٌؼاتطح

 اـرثان اٌمواء
 2.96 10.53 36 اٌرعه٠ث١ح

 ؼ١ه قاٌح 2 0.838 71
 3.24 9.92 37 اٌؼاتطح

     

 ً   : ضثظ انًرغُشّاخ غُش انرجشَثُح : خايغا

ؼاٚي اٌثاؼس ػثؾ تعغ اٌّرؽ١هاخ اٌكـ١ٍح اٌرٟ لك ذإشه عٍٝ قلح إٌرا ط ٚـ١ّا ٠أذٟ تعغ ٘مٖ اٌّرؽ١هاخ 

 ٚو١ف١ح ػثطٙا:

 ٌٍرىاـإ الإؼظا ٟ تف١ٓ ِعّفٛعرٟ اٌثؽفس  اٌرعه٠ث١فح ٚاٌؼفاتطح(  : لاَ اٌثاؼس تاظهاءٖاخرُاس أفشاد انعُُح

م تاٌشفٙه، ٚاـرثفان اٌّعٍِٛفاخ اٌٍفاتمح ـفٟ ِفاقج اٌؽاٌفٛب  ٚاٌرؽظف١ً  ـٟ اٌّرؽ١هاخ:  اٌعّه اٌىِٕفٟ ِؽٍفٛتا

 ، ٚاـرثان اٌرفى١ه اٌثظهٞ(. قا١ٍٔى(اٌٍاتك ٚاـرثان اٌمواء 

  :ئٌٝ أٞ ؼاقز ٠عهلً ١ٌه٘ا، ٌفما أِىفٓ ذففاقٞ ٘فما  ٌُ ذرعهع ذعهتح اٌثؽسانذىادز انًظادثح نهرجشتح

 اٌعاًِ.

 ٍلاَ اٌثاؼس ِفٓ ا١ٌفَٛ الاٚي ترطث١فك اٌرعهتفح تّراتعفح ؼ١فاب ؽفلاب ِعّفٛعرٟ اٌثؽفس   :الاَذشاس انرجشَث

 2024ٚذٍففع١ٍٙا ـٍففُ ٠ؽظففً أمطففا  اٞ ؽاٌففة أٚ ذففهن أٚ ٔمففً  ئشٕففاء اٌىففٛني اٌصففأٟ ِففٓ اٌعففاَ  اٌكناٌففٟ 

/2025 .)َ 

  ذُ اٌرأوك ِٓ ذىاـإ اٌّعّٛعر١ٓ ِٓ ؼ١س ِرؽ١ه اٌعّه اٌىِٕٟ.انًرعهمح تانُضج: انعًهُاخ 

  :ػثؾ اٌثاؼس ٘ما اٌّرؽ١ه ٚوفاْ لٌفه عفٓ ؽه٠فك ئٌفرعّاي أقاذف١ٓ ِٛؼفكذ١ٓ تف١ٓ ِعّفٛعرٟ أداذا انمُاط

 اٌثؽس، ٟٚ٘ الاـرثان اٌرؽظ١ٍٟ ٚاـرثان اٌرفى١ه اٌثظهٞ.

 :لاَ اٌثاؼس تٕفٍٗ تركن٠ً ِعّٛعرٟ اٌثؽس اٌرعه٠ث١ح ٚاٌؼاتطح( ؽ١ٍح ِكج اٌرعهتح.  يذسط انًادج 

 ؼهص اٌثاؼس عٍٝ ٌه٠ح اٌثؽس، ٚلٌه ِٓ ـلاي الاذفاق ِع ئقانج اٌّكنٌح ِٚكني اٌّاقج عشَح انثذس :

 .تعكَ ئـثان اٌطلاب تطث١عح اٌثؽس ٚ٘كـٗ

 ش١ٕٓ ٚالأنتعاء ِٓ وً اٌفثٛ  ترفكن٠ً ِعّفٛعرٟ : ذُ الاذفاق ِع الإقانج ترؽك٠ك ٠ِٟٛ الاذىصَع انذظض

 .اٌثؽس، ٚتٛالع قن١ٌٓ اٌثٛع١ا ٌىً ِعّٛعح

 :اـران اٌثاؼس ِفرثه اٌؽاٌٛب ٌركن٠ً ِعّٛعرٟ اٌثؽس  اٌرعه٠ث١ح ٚاٌؼاتطح(، ٚلٌه  يكاٌ انرجشتح

 .ٌٍعرٗ ِٚلاءِرٗ

 :وأففد اٌٌٛففا ً اٌرع١ّ١ٍففح ِرشففاتٙح ئٌففٝ ؼففك ِففا تفف١ٓ ِعّففٛعرٟ اٌثؽففس ِصففً: اٌٍففثٛنج  انىعااا م انرعهًُُااح

 ٚالاللاَ اٌٍّٛٔح ٚاٌظٛن ٚاٌىراب اٌّمهن ذكن٠ٍٗ.

 :ؼكقخ اٌّاقج اٌكنا١ٌح ٔفٍٙا ٌّعّٛعرٟ اٌثؽس  اٌرعه٠ث١ح ٚاٌؼاتطح(. انًادج انذساعُح 

  : ٌطففلاب ِعّففٛعرٟ اٌثؽففس، ئل تففكأخ ٠ففَٛ  وأففد ِففكج اٌرعهتففح ِٛؼففكج ِٚرٍففا٠ٚحانًااذج انضيُُااح نهرجشتااح

  .َ(30/4/2025َ( ٚأرٙد ٠َٛ الأنتعاء تران٠ؿ  10/2/2025اٌّٛاـك   الأش١ٕٓ

 Research Requirements :  يغرهضياخ انثذسعادعاً: 

اْ ٍِرٍىِاخ اٌثؽس ِٓ الأِفٛن الأٌاٌف١ح اٌرفٟ ٠مفَٛ ع١ٍٙفا اٌثؽفس، ٚاٌرفٟ عٍفٝ ٚـمٙفا ٠فرُ ذٕف١فم ئظفهاءاخ    

 وّا ٠ٍٟ:  ٚذرّصً ٘مٖ اٌٍّرٍىِاخ اٌثؽس،
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ِعّفٛعرٟ اٌثؽفس ـفلاي ِفكج  طفلابتركن٠ٍفٙا ٌاٌثاؼفس ذُ ذؽك٠ك اٌّاقج اٌع١ٍّح اٌرفٟ ذمفَٛ  :انًادج انعهًُح  - أ

 .( 2025َ – 2024اظهاء اٌرعهتح  اٌفظً اٌكناٌٟ اٌصأٟ(، ِٓ اٌعاَ اٌكناٌٟ  

اٌرفط١ؾ ا١ٌِٟٛ ٌٍكني اٌرٟ ٠رُ تٕاء٘ا لثً ذعك اٌفطٛج الأٌٚٝ ٚاٌّّٙح ـٟ :  الأغشاع انغهىكُحطُاغح  - ب

 اٌثكء تاٌركن٠ً ٚأْ ٚػٛؼٙا ٚذؽك٠ك٘ا ٠ٍاعك عٍٝ ١ٌه اٌع١ٍّح اٌرع١ّ١ٍح تشىً ِٕرظُ ِٚرىاًِ

 (.55: 2016 وا٠ه، 

ذعففهؾ اٌفطففح اٌركن٠ٍفف١ح تأٙففا ئؽففان أٚ ِعّٛعففح ِففٓ الإظففهاءاخ أٚ اٌفطففٛاخ إعااذاد انخطااظ انرذسَغااُح :  - خ

م ٌلأ٘كاؾ اٌرع١ّ١ٍفح اٌرفٟ ٠ٍفعٝ اٌفٝ إٌّظّح ٚاٌّرهاتطح ٠ؼ عٙا اٌّكني ٌؽهع ٔعاغ ع١ٍّح اٌركن٠ً ٚذؽم١ما

ذؽم١مٙا، ٟٚ٘ ذعك اٌّهشكج ٚاٌّٛظٙح ٌعًّ اٌّكني، ال ذٍفاعكٖ ـفٟ ذعٕفة الانذعا١ٌفح ٚاٌعشفٛا ١ح اٌرفٟ ذؽف١ؾ 

ن٠ً إٌفاظػ، ـمفك اؼفكام ِفٓ ِرطٍثفاخ اٌرفكعك ٠ٚ حٌّا واْ اعكاق اٌفطؾ اٌركن١ٍ٠، ٚ(19:  2015 آقَ ،  تّٙاِٗ

اٌفطؾ اٌركن٠ٍف١ح اٌفاطفح تّعّفٛعرٟ اٌثؽفس ٌٍّٛػفٛعاخ اٌّمفهنج ذكن٠ٍفٙا عٍفٝ ِفكٜ اٌٛلفد  اٌثاؼس اعك

 اٌّمهن ٌٍرعهتح.

 انثذس جأداعاتعاً: 

 ٍالاخرثاس انرذظُه 

اٌصففأٟ اٌّرٌٛففؾ  ع١ٕففح اٌظففؿ  ؽففلاب٠ٙففكؾ الاـرثففان ئٌففٝ ل١ففاي ذؽظفف١ً  ذذذَااذ انهااذف يااٍ الاخرثاااس:  - أ

 انتع ـظٛي ِٓ وراب اٌؽاٌٛب ػّٓ اٌٛؼكج اٌصاٌصح ٚاٌهاتعح ٌٍفظً اٌكناٌٟ اٌصأٟ . ذكن٠ٍُٙاٌثؽس(، تعك 

: لاَ  اٌثاؼس  ترؽك٠ك اٌّاقج اٌع١ٍّح اٌرٟ ٌركَُّني ٌطلاب ِعّٛعرٟ اٌثؽس ـفٟ أشٕفاء  ذذذَذ انًادج انعهًُح  - ب

 ِكج اٌرعهتح.

( ؼكق اٌثاؼفس إٌفٛاذط اٌرع١ّ١ٍفح تم١فاي اٌٍّفر٠ٛاخ  Bloomٚـما ٌرظ١ٕؿ  : انغهىكُح  الأغشاعطُاغح  - خ

اٌٍفٍٛو١ح تظف١ؽرٙا  الأؼهاعرؽ١ًٍ، اٌرهو١ة ، اٌرم٠ُٛ(، ٚتٍػ عكق اٌرطث١ك، اٌ،  اٌفُٙرموه، اٌاٌّعهـ١ح اٌٍرح  

 ( ؼهػا.208إٌٙا ١ح  

ق ـمففهاخ ؼففكق اٌثاؼففس  ٔففٛ  الاـرثففان تالاـر١ففان ِففٓ ِرعففكق ٚعففك : :  ذذذَااذ َااىخ الاخرثاااس وعااذد فمشاذااه - ز

 . ( ـمهج ٚوً ـمهج ذؽرٛٞ عٍٝ أنتعح تكا 40ًالاـرثان 

لفاَ اٌثاؼفس تاعفكاق ِفطفؾ ذفظف١ٍٟ ٠ٛػفػ ـ١فٗ ِؽرفٜٛ : إعذاد يذول انًىاطفاخ )انخاسطح الاخرثاسَاح( - ض

 اٌّاقج اٌكنا١ٌح ِع ذؽك٠ك ٍٔثح الأؼهاع ٚاٌٛوْ إٌٍثٟ ٌىً ِٛػٛ  ٚعكق الأٌ ٍح اٌّفظظح ٌىً ِٕٙا.

( ـمهج اـرثان٠ح تٛالع ـمهج ٚاؼكج ٌىً ٘كؾ ٌٍٛوٟ 40طاغ اٌثاؼس  : الاخرثاس انرذظُهٍطُاغح فمشاخ  - غ

ظهٜ ذؽك٠كٖ عٍٝ ٚـك ظكٚي اٌّٛاطفاخ، ٚاـران اٌثاؼس الاٌ ٍح اٌّٛػٛع١ح ِٓ ٔفٛ  الاـر١فان ِفٓ ِرعفكق، 

 .ال ٚػعد ٌىً ـمهج أنتعح تكا ً  تك٠ً ٚاؼك طؽ١ػ ٚشلاز تكا ً ـاؽ ح (

ٚاٌّرّصٍفح تفـ  وراتفح الاٌفُ  ذفُ ٚػفع اٌرع١ٍّفاخ ٚاٌرٛظ١ٙفاخ اٌفاطفح ـفٟ و١ف١فح الإظاتفح ذعهًُاخ الاخرثاس: - ؾ

اٌصلاشففٟ، ٚاٌظففؿ ٚاٌشففعثح ـففٟ اٌّىففاْ اٌّفظففض ،اـر١ففان تففك٠ً طففؽ١ػ ٚاؼففك ٌٍفمففهج، الإظاتففح عففٓ اٌفمففهاخ 

 ظ١ّعٙا، اٌّكج اٌى١ِٕح ٌلإظاتح(.

الإظاتففاخ، ئل ٚػففعد   قنظففح ٚاؼففكج ٌىففً ـمففهج ذففُ ٚػففع ِع١ففانام ٌرظففؽ١ػ :  ذظااذُخ اياتاااخ الاخرثاااس: - ق

اـرثان٠ح طؽ١ؽح ( ٚ طفه ٌلإظاتح اٌفاؽ ح( ، ٚاٌفمهج اٌّرهٚوفح اٌرفٟ ٌفُ ٠عفة ع١ٍٙفا اٌطاٌفة، ٚاٌفمفهج اٌرفٟ 

قنظفح(،  ٚاٌكنظفح  40ٚػع ٌٙا أوصه ِٓ اـر١ان(، ٚتاٌراٌٟ ـاٌكنظح إٌٙا ١فح اٌع١ٍفا ٌلاـرثفان اٌرؽظف١ٍٟ ٘فٟ  

 اٌك١ٔا   طفه( .

ّْ اٌظفكق الاخرثاس :  طذق - ل ذُ اٌرأوك ِٓ اٌظكق اٌظا٘هٞ ٌلاـرثان ٚطكق اٌّؽرفٜٛ، ئل اظٙفهخ إٌرفا ط أ

%( ِفٓ لثفً اٌّؽىّف١ٓ ٚاٌّفرظف١ٓ، اِفا طفكق اٌّؽرفٜٛ، ال أظٙفهخ 85اٌظا٘هٞ ؼظً عٍٝ ٍٔفثح اذففاق  

م، ٌفما ٠عُفك الاـرثفان اٌرؽظف١ٍ ّْ ظ١ّع ـمهاخ الاـرثان اٌرؽظ١ٍٟ قاٌح اؼظا ١ا م ـفٟ ل١فاي ِفكٜ إٌرا ط أ ٟ طفاقلا

 .ـُٙ ٚاٌر١عاب ؽلاب اٌظؿ اٌصأٟ اٌّرٌٛؾ ـٟ ِاقج اٌؽاٌٛب
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 رضًٍ يا َأذٍ لاعرطلاعٍ نلاخرثاس انرذظُهٍ : وَانرطثُك اشايُاً: 
 : ذففُ ذطث١ففك الاـرثففان اٌرؽظفف١ٍٟ ـففٟ ِهؼٍرففٗ الاٌففرطلاع١ح الأٌٚففٝ، عٍففٝ  انرطثُااك الاعاارطلاعٍ الاول

، اٌؽفهع ؽاٌفة( 30 طفلاب ٚوفاْ عفكق اٌ ِٓ ؼ١ه ع١ٕفح اٌثؽفس، اٌّرٌٛؾاٌصأٟ اٌظؿ  ؽلابِعّٛعح ِٓ 

ٚؼٍفاب اٌّفكج  طلاب ٌٍ الاـرثانِٕٗ ِعهـح ٚػٛغ ذع١ٍّاخ ٚئنشاقاخ الاـرثان، ِٚكٜ ـُٙ ٚٚػٛغ ـمهاخ 

 .ٌلاـرثاناٌى١ِٕح اٌلاوِح 

 : ٍَاٌصفأٟ اٌظفؿ  ـفٟ ؽاٌفة( 100عٍٝ ع١ٕفح ِىٛٔفح ِفٓ    الاـرثانذُ ذطث١ك  انرطثُك الاعرطلاعٍ انصا

ئؼظفا ١ا ٚاٌّرّصٍفح تظفعٛتح ِٓ ؼ١ه ع١ٕح اٌثؽس، ٚاٌؽهع ِٕٗ ذؽ١ٍفً ـمفهاخ الاـرثفان اٌرؽظف١ٍٟ  اٌّرٌٛؾ

 ، ـعا١ٌح اٌثكا ً اٌفاؽ ح .اٌفمهج، ذ١١ّى اٌفمهج

  :ًانرذهُم الادظا ٍ نفمشاخ الاخرثاس انرذظُهٍ :ذاععا 

 : ٍٟذُ ذؽ١ًٍ ـمهاخ الاـرثان اٌرؽظ١ٍٟ ٚوّا ٠ 

  تففاظهاء اٌرؽ١ٍفً الإؼظففا ٟ ٌفمفهاخ الإـرثففان اٌرؽظفف١ٍٟ،  : نفماشاخ الاخرثاااس انرذظاُهٍظااعىتح انيعايام

ٟ ظ١ّعٙفا (،  ٚتفمٌه ذعُفك ـمفهاخ الاـرثفان اٌرؽظف0٠59ٍ١-0٠30ٚظك أْ ِعاِفً طفعٛتح ـمهاذفٗ ٠رفهاٚغ ِفٓ  

ّْ ، ِمثٌٛح ٚطعٛترٙا ِٕاٌثح،  الاـرثفان ٠عُفك ظ١فكام ئلا وأفد ئل ذش١ه الأتؽاز ـٟ الاـرثفاناخ ٚاٌّمفا١٠ً اٌفٝ أ

 (.258: 2010 إٌعان،  %(80-%20ِعاًِ طعٛتح ـمهاذٗ ذٕؽظه ت١ٓ  

 اٌظفاخ اٌّّٙح ٚاٌٛاظة ذٛـه٘ا ـٟ ـمهاخ الإـرثان ٟٚ٘  :نفمشاخ الاخرثاس انرذظُهٍرًُُض يعايم ان ِٓ

الاـرثان طفاٌؽح ئل  ـمهاخ، ٚذعك طلاباٌفمهاخ اٌىشؿ عٍٝ اٌفهٚق اٌفهق٠ح ٌٍ ِىا١ٔحااٌر١١ّى، ٚذعٕٟ ـاط١ح 

ِا تف١ٓ ذ١١ّى ـمهاخ الاـرثان اٌرؽظ١ٍٟ، ، ٚذرهاٚغ ل١ّح ِعاًِ ( ـّا ـٛق 20,0 ٘ٛ  اٌفمهجواْ ِعاًِ ذ١١ّى 

اْ  وّفا اشفان ا٠ثفً، ذعرثه ـمهاخ الإـرثان اٌرؽظ١ٍٟ لاخ ِعاًِ ذ١١ّى ظ١ك ِٕٚاٌفة  ، ٚتمٌه(0٠74 -0٠30 

 (Eble,1972:269)%( اٚ اوصه. 30اٌفمهج ذعك ظ١كج ِٚمثٌٛح الا واْ ِعاًِ اٌر١ّى ٌٙا  

  ذفُ ؼٍفاب ـعا١ٌفح اٌثفكا ً اٌفاؽ فح ٌفمفهاخ الاـرثفان  :نفماشاخ الاخرثااس انرذظاُهٍفاعهُح انثاذا م انخاطةاح

، ( -037 _-0٠04   ٓذرفهاٚغ ِفا تف١ ٚاٌرؽظف١ٍٟ ٚوأفد ٔرفا ط ذطث١فك ِعاقٌفح اٌثفكا ً ٌع١ّفع اٌفمفهاخ ٌفاٌثح 

ّْ تكا ً ـمهاخ الاـرثان اٌرؽظ١ٍٟ ظ١ّعٙا ـعاٌح  ٚتمٌه ذعُك ظّع١ٙا ِٕاٌثح. ، ٚأذؼػ ِٓ لٌه أ

 

 Test Reliability : شثاخ الاخرثاس انرذظُهٍعاششاً: 

ٚتاـر١ان  ن ئٌٝ ـمهاخ ـهق٠ح ٚـمهاخ وٚظ١ح،ترم١ٍُ ـمهاخ الاـرثا اٌثاؼس  لاَطشَمح انرجض ح انُظفُح :  .1

ِعاِفً الانذثفاؽ ت١هٌفْٛ تف١ٓ قنظفاخ  ٚتاٌفرفهاض، ( ئظاتح100لاٌرطلاع١ح ٚاٌثاٌؽح  اٌع١ٕح اؽلاب ئظاتاخ 

( ، ٌّٚا واْ ِعاِفً شثفاخ اٌرعى فح 0٠82اٌفمهاخ اٌفهق٠ح ٚاٌىٚظ١ح، ذُ اٌؽظٛي عٍٝ ِعاًِ اٌصثاخ ِٚمكانٖ  

١ػ ، ٌففمٌه ذففُ ئظففهاء اٌرظففؽشثففاخ ٌٕظفففٗ ـمففؾ ( لاـرثففان   لأٔففٗإٌظففف١ح ٌلاـرثففان لا ٠مفف١ً اٌرعففأً اٌىٍففٟ ٌ

 (،  ٚ٘ٛ ِعاًِ شثاخ ظ١ك ِٓ ٚظٙح ٔظه اٌّفرظ١ٓ.0٠90، ال تٍػ  تاٌرعّاي ِعاًِ ٌث١هِاْ تهٚاْ

م ٌفكنظاخ اٌ (20ن٠رشاقنٌفْٛ -وفٛقن   ذطث١ك ِعاقٌحذُ  : 20وسَرشاسدعىٌ  -طشَمح كىدس .2 ، طفلابٚـمفا

(، ال ٠عفك الاـرثفان ظ١فك الا 20ٚن٠رشانقٌفْٛ -ؽه٠مفح وفٛقناٌّعاقٌح  تٍػ ِعاًِ اٌصثاخ عٕك ؼٍاتٗ ِٓ ـلاي 

 ( ـأوصه.0٠89واْ ِعاًِ شثاذٗ  

 ذادٌ عشش ـ ذطثُك انرجشتح: ان

م عٍٝ ٌلاِح اٌرظ١ُّ اٌرعه٠ثٟ ٚذؽم١ك ا٘كاؾ اٌثؽس ٚطٛلام اٌٝ ٔرا عٗ ، اظهٜ اٌثاؼس الاذٟ:          ؼفاظا

 (.30/4/2025ٚأرٙد ٠َٛ الأنتعاء اٌّٛاـك   10/2/2025اٌركن٠ً اٌفعٍٟ ٠َٛ الاش١ٕٓ اٌّظاقؾ  . أ

 ب. ٌُ ٠ٍّػ ٌٍطلاب تالأرماي ت١ٓ اٌّعّٛعر١ٓ ـٟ اشٕاء ذطث١ك اٌرعهتح. . ب

م ٚاؼفكام ٘فٛ اٌفظفً اٌكناٌفٟ اٌصفأٟ  ض. وأد ِكج اٌرعهتح ٚاؼكج ٌّعّٛعرٟ اٌثؽس ال اٌرؽهلد  ـظلام قناٌف١ا

 (.2025ــ  2024اٌكناٌٟ   ٌٍعاَ

 .29/4/2025اٌّظاقؾ اٌصلاشاء ق. ذطث١ك الاـرثان اٌرؽظ١ٍٟ اٌثعكٞ ٠َٛ 
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 انفظم انشاتع

 عشع انُرا ج وذفغُشها

٠رؼّٓ ٘ما اٌفظً ٔرا ط اٌثؽفس اٌرفٟ ذٛطفً ا١ٌٙفا اٌثاؼفس ٚاٌرفٍف١هاخ ٚا٘فُ الاٌفرٕراظاخ، ـؼفلا عفٓ ذمفك٠ُ 

 اٌرٛط١اخ ٚاٌّمرهؼاخ ٚوالاذٟ:

  Results Presentation :عشع انُرا جاولاً : 

م ٌّرؽ١هاخ اٌثؽس ٚـهػ١اذٗ وّا ٠ٍٟ :  ١ٌرُ عهع ٔرا ط اٌثؽس ٚـما

 عشع انُرا ج انًرعهمح ترذظُم يادج انذاعىب :

 ٌؽهع اٌرؽمك ِٓ طؽح اٌفهػ١ح اٌظفه٠ح ٚاٌرٟ ذٕض عٍٝ أٗ: 

( تااٍُ يرىعااظ دسياااخ طاالاب انًجًىعااح 0005لا َىيااذ فااشق رو دلانااح إدظااا ُح عُااذ يغاارىي دلانااح ) " 

ويرىعظ دسيااخ طالاب انًجًىعاح انضااتطح انازٍَ  Kahootانرجشَثُح انزٍَ عُذسعىٌ تاعرخذاو تشَايج 

 عُذسعىٌ تانطشَمح الاعرُادَح فٍ  اخرثاس انرذظُم فٍ يادج انذاعىب  " 

ِعّٛعرٟ  ؽلاباٌرا ٟ ٌع١ٕر١ٓ ٍِرمٍر١ٓ ؼ١ه ِرٍا٠ٚر١ٓ ٌث١اْ اٌفهٚق ت١ٓ ِرٌٛؾ قنظاخ ذُ اعرّاق الاـرثان 

( ذففٛق 1( ِٚفطفؾ ت١فأٟ  3اٌثؽس اٌرعه٠ث١ح ٚاٌؼاتطح ـفٟ اـرثفان اٌرؽظف١ً، ٠رؼفػ ِفٓ ت١أفاخ اٌعفكٚي  

ؽٍفاتٟ ؽلاب اٌّعّٛعح اٌرعه٠ث١ح عٍفٝ ؽفلاب اٌّعّٛعفح اٌؼفاتطح ـفٟ اـرثفان اٌرؽظف١ً ال تٍفػ اٌّرٌٛفؾ اٌ

(، ـففٟ ؼفف١ٓ تٍففػ اٌّرٌٛففؾ اٌؽٍففاتٟ 3.68( تففأؽهاؾ لففكنٖ  31.61ٌففكنظاخ ؽففلاب اٌّعّٛعففح اٌرعه٠ث١ففح  

ٚعٕك اٌرفكاَ الاـرثان اٌرا ٟ ٌع١ٕر١ٓ ( ، 4.86( تأؽهاؾ لكنٖ  27.68ٌكنظاخ ؽلاب اٌّعّٛعح اٌؼاتطح  

رفا ط اٌفٝ ٚظفٛق ـفهٚق لٞ قلاٌفح ٍِرمٍر١ٓ ؼ١ه ِرٍا٠ٚر١ٓ ٌّعّٛعرٟ اٌثؽس اٌرعه٠ث١ح ٚاٌؼاتطح، اشانخ إٌ

ئؼظا ١ح ت١ٓ ِرٌٛؾ قنظاخ ذؽظ١ً ؽلاب اٌّعّٛعح اٌرعه٠ث١ح ِٚرٌٛؾ قنظاخ ذؽظ١ً ؽلاب اٌّعّٛعح 

( ٠,٠,( عٕفك ٍِفرٜٛ قلاٌفح  3.892اٌؼاتطح ٌظاٌػ اٌّعّٛعح اٌرعه٠ث١ح ، ال تٍؽد اٌم١ّح اٌرا ١ح اٌّؽٍٛتح  

 Kahoot اٌّعّٛعح اٌرعه٠ث١ح اٌرٟ ذكني عٍٝ ٚـك تهٔاِطؽلاب ، ِّا ٠كي عٍٝ ذفٛق (71ٚقنظح ؼه٠ح  

اٌّعّٛعح اٌؼاتطح اٌرٟ ذكني عٍٝ ٚـك اٌطه٠مح الاعر١اق٠ح ـٟ اـرثان اٌرؽظ١ً، ٚتمٌه ذفهـغ ؽلاب عٍٝ 

اٌفهػفف١ح اٌظفففه٠ح ٚذمثففً اٌفهػفف١ح اٌثك٠ٍففح اٌرففٟ ذففٕض عٍففٝ " ٠ٛظففك ـففهق لاخ قلاٌففح ئؼظففا ١ح عٕففك ٍِففرٜٛ 

ِٚرٌٛفؾ   Kahootاٌّعّٛعح اٌرعه٠ث١ح اٌرٟ ذكني عٍفٝ ٚـفك تهٔفاِطؽلاب   ( ت١ٓ ِرٌٛؾ قنظاخ٠,٠, 

اٌّعّٛعففح اٌؼففاتطح اٌرففٟ ذففكني عٍففٝ ٚـففك اٌطه٠مففح الاعر١اق٠ففح ـففٟ اـرثففان اٌرؽظفف١ً ٌّففاقج ؽففلاب قنظففاخ 

 اٌؽاٌٛب.

( 3يذول )   

نعُُرٍُ يغرمهرٍُ نًجًىعرٍ انثذس فٍ دسيح الاخرثاس انرذظُهٍ  نهًجًىعح   t-Testَرا ج اخرثاس

 انرجشَثُح وانضاتطح

 الإؼظا ١ح    

 

 اٌّعّٛعح

 اٌعكق
اٌّرٌٛفففؾ        

 اٌؽٍاتٟ

الإٔؽففهاؾ 

 اٌّع١انٞ

قنظفففففففففح 

 اٌؽه٠ح

اٌكلاٌففففففففففففففففففح  اٌم١ّراْ اٌرا ١راْ

الاؼظفففففففا ١ح 

عٕففك ٍِففرٜٛ 

0٠05 
 اٌّؽٍٛتح

اٌعفففك١ٌٚ

 ج

 قاٌح 2 3.892 71 3.68 31.61 36 اٌرعه٠ث١ح
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 4.86 27.68 37 اٌؼاتطح

 

 
( 3يخطظ)   

انرذظُهٍ انُها ٍَرا ج طلاب  يجًىعرٍ انثذس فٍ اخرثاس   

 

 اٌرؽظف١ً( اٌفرفكَ اٌثاؼفس ِم١فاي  ( ـٟ اٌّرؽ١فه اٌرفاتعKahootٌٚث١اْ ؼعُ الأشه ٌٍّرؽ١ه اٌٍّرمً تهٔاِط 

 ( ٠ٛػػ لٌه:4(، ٚظكٚي d،   الأٌا١ٌة الإؼظا ١ح ذُ ؼٍاب ل١ّرٟ (، ٚتاعرّاق   ِهتع ئ٠را 

 (  4ظكٚي  

 اـرثان اٌرؽظ١ٍٟ ( اٌّماتٍح ٌٙا ِٚمكان ؼعُ اٌرأش١ه ـٟ  d  ( ٚل١ّح  ل١ّح 

 

 انًرغُش انًغرمم

انًرغُش 

 انراتع
 Tلًُح

دسيح 

 انذشَح

لًُح 

 (  إَرا)
 دجى انرأشُش (dلًُح)

 كثُش 0، 92 0، 18 71 3، 892 انرذظُم Kahootتشَايج 

 

( ٚ٘فٟ 0، 18( اٌرٟ ذٍاٚٞ     ( ٚل١ّح 0٠92  ( اٌرٟ ذعىً ِمكان ؼعُ الأشه اٌمٞ تٍػd  ٚتاٌرفهاض ل١ّح

( ـفٟ اٌّرؽ١فه اٌرفاتع  اٌرؽظف١ً( عٍفٝ ٚـفك Kahootتشَايج ل١ّح وث١هج عٕك ذف١ٍه٘ا ٍٔثحم ٌٍّرؽ١ه اٌٍّرمً  

( ـفأوصه، 0٠80ٚاٌمٞ ٠هٜ تأْ ؼعُ اٌرفأش١ه ٠ىفْٛ وث١فهام عٕفكِا ٠ىفْٛ ( Cohen,1988اٌركنض اٌمٞ ٚػعٗ  

 ( ٠ٛػػ لٌه:21ٚظكٚي 

 (5ظكٚي 

 ل١ُ ؼعُ الأشه ِٚمكان اٌرأش١ه ؼٍة ذظ١ٕؿ و١٘ٛٓ

 َىخ انًمُاط يغرىَاخ دجى انرأشُش خ
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  كثُش يذاً  كثُش يرىعظ طغُش 

    يشتع إَرا 0020 0014 0006 0001 1

 (dدجى انرأشُش) 1010 008 005 002 2

  Kiess,1996:164)) 

   :    Interpretation of the Result ذفغُش انُرا ج 

 انُرا ج انًرعهمح تانرذظُم :ــــ

عٍٝ ؽلاب  Kahootأظٙهخ إٌرا ط ذفٛق ؽلاب اٌّعّٛعح اٌرعه٠ث١ح اٌرٟ قنٌد عٍٝ ٚـك تهٔاِط 

اٌّعّٛعح اٌؼاتطح اٌرٟ قنٌد عٍٝ ٚـك اٌطه٠مح الاعر١اق٠ح ـٟ اٌرؽظ١ً، ٠ٚهٜ اٌثاؼس اْ ٘مٖ إٌر١عح 

 ذعٛق ٌلأٌثاب اٌرا١ٌح :ـــ

ـٟ اٌركن٠ً أقٜ ئٌٝ و٠فاقج ٍِؽٛظفح ـفٟ قاـع١فح اٌطفلاب ٔؽفٛ اٌفرعٍُ، ؼ١فس  Kahootاٌرفكاَ تهٔاِط ئْ  .1

ذٍُٙ ـٟ ٔعاغ ع١ٍّفح اٌفرعٍُ ٚنـفع ٍِفرٜٛ اٌرؽظف١ً اٌكناٌفٟ، ال وٍّفا ٠عك اٌكاـع أؼك اٌعٛاًِ الأٌا١ٌح اٌرٟ 

ِّفا ٠ٍفُٙ ـفٟ ذؽم١فك الأ٘فكاؾ  واقخ لٛج اٌكاـع ٌكٜ اٌطلاب، واقخ ـعا١ٌرُٙ ـٟ اٌرعٍُ ٚاٌر١عاب اٌّعٍِٛفاخ،

 اٌرع١ّ١ٍح اٌّهظٛج.

ِؽفٛن اٌع١ٍّفح اٌرع١ّ١ٍففح ِفٓ ـفلاي ئ٠عففاق ت١ فح ذع١ّ١ٍففح  اٌطففلاباٌففمٞ ٠ععفً ِفٓ  Kahoot. ـاع١ٍفح تهٔفاِط 2

اشٕفاء  اٌثاؼفسٗ ٚ٘فما ِفا عٍّف اٌفىه٠فح، اٌح ٚذٛـ١ه اٌفهص ٌرط٠ٛه ِٙاناذُٙذشعع عٍٝ اٌرفاعً ٚاٌّشانوح اٌفع

 ذطث١ك اٌرعهتح .

 Conclusionsالاعرُراياخ شانصاً: 

 فٍ ضىء َرا ج انثذس ًَكٍ اعرخلاص انُرا ج الاذُح :

 . ؽلاب اٌظؿ اٌصأٟ اٌّرٌٛؾـٟ و٠اقج اٌرؽظ١ً ٌكٜ  Kahootاٌُٙ تهٔاِط 

 

  Recommenationساتعاً: انرىطُاخ 

اقـاي اٌىٛاقن اٌركن١ٍ٠ح ِٓ ِكنٌٟ ِٚكنٌاخ قٚناخ ذكن٠ث١ح ٌؽهع ذكن٠ثُٙ ٚئؽلاعُٙ عٍٝ و١ف١ح   .1

 (. Kahootاٌرعّاي تهاِط ٚؽها ك ذكن٠ً ؼك٠صح ِٕٚٙا   تهٔاِط 

ٚوانج اٌرهت١ح تاطكان ق١ًٌ ٌّكنٌٟ اٌؽاٌفٛب ٠رؼفّٓ تفهاِط ذطث١م١فح ؼك٠صفح ِٚرٕٛعفح ِفع  ػهٚنج ل١اَ .2

 ت١اْ اٌفطٛاخ ٚا١ٌ٢ح اٌرٟ ذمَٛ تٙا ٌّٛاوثح اٌرطٛن اٌؽاطً ـٟ اٌع١ٍّح اٌرع١ّ١ٍح.

 

 Suggestionsخايغاً: انًمرشداخ 

 اعركًالاً نهثذس انذانٍ َمرشح انثادصاٌ ايشاء انذساعاخ انرانُح:

 ( ـٟ اٌرؽظ١ً ٌكٜ ؽلاب اٌّهؼٍح الإعكاق٠ح ـٟ ِاقج عٍُ اٌؽاٌٛب. Kahootـاع١ٍح   تهٔاِط   .1

رٌٛطح ـٟ ِاقج  اٌرؽ١ٍٍٟ( ـٟ اٌرفى١ه Kahootـاع١ٍح اٌركن٠ً تاٌرفكاَ  تهٔاِط  .2 ُّ ٌكٜ ؽٍثح اٌّهؼٍح اٌ

 اٌى١ّ١اء.
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  انًظادس

   عاٌُ اٌىرة، اٌما٘هج.1ؽ(: ِععُ ِظطٍؽاخ ِٚفا١ُ٘ اٌرعٍُ، 2009اتها١ُ٘، ِعكٞ عى٠ى ، 

   ٍٟقان ا١ٌٍّهج ٌٍٕشه ٚاٌرٛو٠ع 1، ؽذعهُى انرفكُش ، انُظشَح وانرطثُك(: 2009أتٛ ظاقٚ ، طاٌػ محمد ع ،

 ٚاٌطثاعح، عّاْ.

   قان اٌىرففاب اٌعففاِعٟ ،  1، ؽ انرخطااُظ انرشتااىٌ وانرًُُااح انثشااشَح( : 2015آقَ ، عظففاَ اٌففك٠ٓ ته٠ففه ،

  اٌعّٙٛن٠ح اٌٍثٕا١ٔح. –الاِاناخ اٌعهت١ح اٌّرؽكج 

   ٟأشش انفُذَى انرفاعهٍ فٍ ذذظُم طلاب انظف الأول (: ۳۲,:ظّعح، عثك اٌٍران طاٌػ عاط

 ، نٌاٌح ِاظٍر١ه ؼ١ه ِٕشٛنج، و١ٍح اٌرهت١ح، اٌعاِعح اٌعهال١ح، اٌعهاق.انًرىعظ فٍ يادج انذاعىب

 ؽ، قان ظ١ًٍ اٌىِاْ، 1(: اٌرؽم٠ح اٌهاظعح ٚأشه٘ا ـٟ اٌرؽظ١ً اٌكناٌٟ،2014ٕح، ١ٍِه ـ١ًٍ  اٌؽثاش

 الأنقْ.

   انعلالح تٍُ يًاسعح (: 2014ؼٍٓ، محمد ِٕعٛق، طلاغ اٌك٠ٓ اٌمثأٟ، عثك اٌماقن و٠كاْ..& عّه عانؾ

، ح تذىز انرشتُح انُىعُحانًشاهمىٌ نلأَشطح انًخرهفح فٍ ولد انفشاغ وأعانُة انرُشةح انىانذَح. يجه

 33)2014 ،1604-1571. 

   اٌما٘هج، قان اٌٍؽاب.الأنعاب انشلًُح انرذفُضَح(: ۳۲,:ؼٕاٚٞ، ووه٠ا ظاته . 

   اٌرعٍُ إٌّظُ لاذ١ما ٚاٌرؽظ١ً اٌكناٌٟ، إٌاٌؿ اٌعٍّٟ، اٌٍّّىح اٌعهت١ح ۳۲,:اٌهقاقٞ، ـٙك تٓ عا٠ك : )

 اٌٍعٛق٠ح.

   ٟاٌفففكان إٌّٙع١فففح ٌٍٕشفففه  1، ؽ خ ذعهًُُاااح نهًذسعاااٍُ وانًذسعااااخ َظاااا ( :2016وا٠فففه ، ٌفففعك عٍففف ،

 ٚاٌرٛو٠ع ، عّاْ ، الانقْ. 

   قان  2، ؽعُكهىيُح انرذسَظ انظفٍ(: 2010اٌىؼٛي، عّاق عثك اٌهؼ١ُ ٚشاوه عمٍح اٌّؽا١ِك ،

 ا١ٌٍّهج ٌٍٕشه ٚاٌرٛو٠ع ، عّاْ.

   ؽه٠ك ذكن٠ً اٌعٍَٛ، قان إٌّا٘ط، الأنقْ.(: الاٌرهاذ١ع١اخ اٌؽك٠صح ـٟ 2013اٌٍاِها ٟ، ٔث١ٙح طاٌػ 

   قان اٌهػٛاْ 1، ؽانرذظُم انذساعٍ وًَىريح انعىايم انًمششج فُه(: 2013اٌٍٍفٟ، ِؽّٛق ظّاي ،

 ٌٍٕشه ٚاٌرٛو٠ع، عّاْ.

  .فاعهُح اعرخذاو ذطثُك انكاهىخ فٍ صَادج انذافعُح (: 2020اٌعثاقٞ، ِعك١ٌٚٓ عثك اٌهؼّٓ عثك الله

 ِاظٍر١ه(. ظاِعح  عٍ نذي طانثاخ انظف انصايٍ الأعاعٍ فٍ يادج انراسَخ فٍ نىاء َاعىسوانرذظُم انذسا

 اٌشهق الأٌٚؾ. و١ٍح اٌعٍَٛ اٌرهت٠ٛح، الأنقْ.

   ْٚاٌّإذّه ذطثُماخ وأدواخ الأنعاب انرُافغُح انشلًُح فٍ انرعهُى(: ۳۲,:عىِٟ، ٔث١ً ظاق ٚآـه .

و١ٍح اٌرهت١ح إٌٛع١ح ظاِعح «. نؤ٠ح ٍِرؽكشح»ج اٌعًّ اٌّعرّعٟ اٌعٍّٟ اٌكٌٟٚ الأٚي اٌرهت١ح إٌٛع١ح ٚظٛق

 ظٕٛب اٌٛاقٞ.

   ٍٓقان اٌشهٚق ٌٍٕشه ٚاٌرٛو٠ع، عّاْ، 1(: اٌّكـً اٌٝ اٌركن٠ً، ؽ2003اٌفرلاٚٞ، ١ٌٍٙح ِؽ،

 الأنقْ.

   ٍٟعاٌُ اٌىرة، اٌما٘هج، ِظه . 1( : اٌّععُ اٌعظهٞ ـٟ اٌرهت١ح، ؽ ۳۱,:لىاًِ، ١ٌٔٛا ٘أُ ع ، 

   خشا ظ انرفكُش وانعمم فٍ ذذسَظ (: 2018اٌىث١ٍٟ ، عثك اٌٛاؼك ؼ١ّك ، ِكنوح طاٌػ عثك الله

 ، قان الاعظان اٌعٍّٟ ، عّاْ ، الانقْ.1، ؽ انشَاضُاخ

   ٌُاٌثهاِط اٌرع١ّ١ٍح الاذعا٘اخ اٌؽك٠صح اٌرٟ ذمَٛ ع١ٍٙا  ,:,:اٌىٕأٟ، ٌٍٛاْ ـٍؿ ظا : )

 ، ِىرة ا١ٌّاِح ٌٍطثاعح ٚإٌشه ، تؽكاق. 1ح ٚذٛظ١ف١ح، ؽ ٚاٌرهاذ١ع١اذٙا  نؤ٠ح ٔظه٠ح ِعهـ١
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   ْأشش انرفاعم تٍُ عُاطش يذفضاخ الأنعاب انشلًُح والأعهىب انًعشفٍ فٍ (: ۳۲,:محمد، شه٠ؿ شعثا

، ِعٍح قناٌاخ عهت١ح ـٟ اٌرهت١ح ٚعٍُ ذًُُح يهاسخ ذظًُى لىاعذ انثُاَاخ نذي طلاب انًعاهذ انعهُا

 .٤,٤ - ۱٤۲(،۲٢إٌفً 

   ُقان الأنعاب انرعهًُُح انشلًُح وانرُافغُح (:۳٢,:اٌّلاغ، ذاِه اٌّؽاٚنٞ، ٚٔٛن اٌٙكٜ محمد ـ١ٙ ،

 اٌٍؽاب، اٌما٘هج.

   م ٌرطث١ك وا٘ٛخ ٚذم١ٕح قعُ اٌف١ك٠ٛ 2024ٌِٛٝ، ؼٍٓ محمد ـٟ ذط٠ٛه  VS(: أشه تهٔاِط ئٌىرهٟٚٔ ٚـما

اٌظالاخ ـٟ اٌكٚنٞ اٌعهالٟ ٌٍّؽرهـ١ٓ: ئؽهٚؼح قورٛناٖ اٌّعهـح اٌما١ٔٛٔح ٚقلح اذفال اٌمهان ٌؽىاَ وهج لكَ 

  ؼ١ه ِٕشٛنج(، ظاِعح ق٠اٌٝ.

    يُظىس ذطثُماٍ ياع ذطثُمااخ تشيجُاح ( : 2010إٌعان ، ٔث١ً ظّعٗ طاٌػ( انمُاط وانرمىَىSpss ) ،

 ،قان اٌؽاِك ٌٍٕشه ٚاٌرٛو٠ع ، عّاْ ، الأنقْ. 1ؽ
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